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1.1 Latar Belakang
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Boscomodo ini memiliki beberapa pemandu wisats k pemandu wisata lokal
maupun interlokal dan beberapa sarana transportasi.

Terbatasnya informasi tentang Travel Boscomodo sehingga pengunjung
kesulitan untuk mendapatkan informasi yvang lengkap temtang travel. Proses

pemesanan dan promosi paket wisata masih mengalami kendala. Kendala yang



saat ini tergjadi adalah tidak tersedianya pemesanan jarak jauh selain
melalui telepon.

Untuk melakukan pemesanan paket wisata, pengunjung harus datang
langsung ke kantor, sehingga memberikan pelayanan yang kurang efektif kepada
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databasenya.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dijelaskan di atas, maka

dapat di ramuskan permasalahannya, yaitu : “Bagaimana cara untuk memudahkan



wisatawan dalam melakukan pemesanan, sehingga dapat dilakukan kapan dan di

mana saja dan juga aman. tanpa harus datang ke kantor?

1.3 Batasan Masalah

2. Untuk mengetahui apa saja kendala vang dihadapi.

3. Untuk membuat sistem informasi pemesanan paket tour guide
berbasis website pada Biro Perjalanan Boscomodo.



1.5 Metode Penelitian
1.5.1 Metode Pengumpulan Data
L5.1.1 Studi Pustaka

Studi pustaka adalah suatu teknik atau cara pengumpulan
data atau informasi yang dilakukan dengan cara membaca buku-

inya yang berhubungan dengan

1.5.3 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan perangkat lunak dalam penulisan skripsi ini
adalah metode prototipe menurut Tavri D. Mahyuzir (Pengantar Analisis

dan Perancangan Perangkat Lunak.1991). Proses yang terjadi pada metode

prototipe dapat dijelaskan sebagai berikut :



1. Analisa

« Menganalisis sistem yang sedang berjalan pada Biro Perjalanan

Pada tahap ini yang akan dilakukan adalah pengetesan dan hasil

evaluasi.

5. Hasil



Pada tahap ini yang dilakukan adalah penerapan rancangan
interface (1/0) yang dibangun pada keadaan yang sebenamya dan siap
untuk digunakan atau dapat dikatakan bagaimana mempublikasikan
informasi.

pemecahan masalah vang ditentukan.

BABV : IMPLEMENTASI SISTEM



Bab ini menjelaskan tentang penerapan program hasil dari
desain yang telah dibuat dimana telah disetujui oleh pemakai dan
siap untuk dioperasikan.
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