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MOTTO 

 Anda tidak akan mampu membangun sebuah karakter dan keberaniaan 

seseorang dengan merampas inisiatif dan kebebasannya. 

 

 Jika Anda tidak dapat menjelaskan suatu hal secara sederhana, itu 

artinya Anda belum cukup paham. 

 

 Tidak ada yang permanen, kecuali perubahan. 

 

 Saya memang seorang yang melangkah dengan lambat, tetapi saya tidak 

akan pernah berjalan mundur ke belakang. 
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INTISARI 

 
Distro 99 Merch adalah badan usaha yang bergerak dibidang fashion yang sangat di 

gemari oleh anak muda zaman sekarang. Distro 99 Merch ini Terletak di jalan selokan mataram, 

condong catur, sleman, Yogyakarta. Yang pasti akan membutuhkan aplikasi berbasis teknologi 

untuk meningkatkan kualitas pelayanan. 

Untuk itu distro 99 Merch harus mempunyai strategi yang tepat agar dapat meningkatkan 

mutu atau kualitas sistem operasionalnya seperti dengan membuat sistem informasi yang baru 

yang menyangkut tentang order barang seperti pelayanan kepada calon pembeli. Sistem 

informasi berbasis teknologi ini akan dapat meningkatkan kualitas dari sistem yang pernah 

diterapkan sebelumnya. 

Pada skripsi ini, penulis mencoba menganalisis pokok permasalahan yang terdapat pada 

Distro 99 March dengan membuat sistem informasi berbasis dekstop, lalu melakukan analisis 

PIECES, perancangan sistem yakni perancangan proses, basis data dan interface/antarmuka. 

Dengan adanya sistem informasi berbasis dekstop ini agar dapat mempermudah dan dapat 

mengurangi kesalahan dalam pembuatan laporan setiap bulannya untuk Distro 99 Merch. 

Kata Kunci: Analisis PIECES, Informasi, Distro 99 Merch 
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ABSTRACK 

Distro 99 Merch is a business entity engaged in the fashion that is loved by young people 

today. This 99 Merch Distro Located on the road of mataram gutters, skewed chess, sleman, 

Yogyakarta. That will definitely require technology-based applications to improve service 

quality. 

          For that distro 99 Merch must have the right strategy in order to improve the quality or 

quality of operational system such as by making a new information system that concerns about 

the order of goods such as service to prospective buyers. This technology-based information 

system will be able to improve the quality of the system ever applied before 

           In this thesis, the authors try to analyze the main problems contained in Distro 99 March 

by creating a desktop-based information system, then perform PIECES analysis, designing the 

system ie process design, database and interface. With the existence of this desktop-based 

information system in order to simplify and can reduce errors in making reports every month 

for Distro 99 Merch. 

Keywords: Analysis of PIECES, Information, Distro 99 Merch


