BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Periklanan merupakan salah satu tahap penting dalam pemasaran. Produk

dalam kematan perikfana; a penklanan, berbagal produk tidak akan dopat

ikan pada tahap kompetitif
dengan membentuk preferensi merk, mendorong alih merk, mengubah persepsi
pembeli tentang atribut produk, membujuk pembeli untuk membeli sekarang, dan
membujuk pembeli menerima kunjungan penjualan{1], Adapun media iklan yang
dapat dipakai bermacam-macam seperti brosur, pamflet, majalah, maupun iklan

digital seperti iklan yang menggunakan live shoot maupun animasi pada TV.
1



Media promosi dari Chivirze saat ini hanya menggunakan gambar yang
diupload di media sosial dan situs belanja online, namun sayangnya gambar-

gambar tersebut tidak divisualisasikan sehingga tidak dapat mewakili keseluruhan

is1 berita. Media promosi yang saat ini digunakan oleh Chiviraze memang kurang

Dhari beberapa faktor diatas, penulis menvimpulkan ingin membuat sebuah
video motion graphic sebagai media promosi yeng menarik, dan tentunya
mempunyal nilai komersial dalam usaha yang mampu memberikan karakienstik

dan daya ftark tersendini bagi konsumennys, Maka dalam penelitian dan



pembuatan skripsi ini penulis mengambil judul “ Perancangan dan Pembuatan
Iklan Sebagai Media Promosi Produk “Chiviraze” Menggunakan Tekmik Motion
Graphic " animasi merupakan salsh satu media vang efektif untuk pemasaran

3. Menampilkan tempat-tempat yang telah bekerja sama dengan
Chiviraze untuk penjualan,

1.3.3. Pembuatan video ini menggunakan teknik motion graphic secara
keseluruhan.



1.3.4. Target dari hasil pembuatan video ini adalah melalui situs internet /

135, Selain diupload di situs online, hasil video dapat dijadikan sebagai
opening apabila Chiviraze mengadakan presentasi dengan mitra

1.5 Manfaat Penelltian
Dari penelitian yang dilakukan diharapkan dapat memberikan manfaat
bagi beberapa pihak diantaranya adalah sebagai berikut:



1.5.1 Manfaat penelitian  bagl penulls, sebagal mahaslswa Universitas
Amikom Yogyakarta :
l. Mengembangkan ilmu pengetahuan dan menambah wawasan sesuni
bidang teknologi informasi.

Lo Metode Penelitian

Penelitinn yong di lakukan oleh penulis melalui beberapa aturan



1.6.1 Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan penulis dalam melakukan
penelitian ini adalah sebagai berikut :
|. Observasi, merupakan proses pengumpulan data dengan cara datang

1.6.3.1 Pra Produksl

Pada tahap ini akan memulai membuat ide,menentukan tema, story line,
merancang story board dan menyiapkan peralatan vang aksn digunakan untuk
keperiuan produksi.



1.6.3.2 Proses Produksl

Pengambilan gambar dan materiinformasi vang diperlukan pada
perusahaan sesuai dengan storyboard yang telah dibuat. Setelah pengambilan
gambar/folo hasilnya akan di gambar ulang sehingga menghasilkan gambar

dan sistematika penulisan.
BAB Il LANDASAN TEDRI

Tinjauan pustaka , membahas sistem secarn umum yang meliputi konsep
dasar multimedsa, teknik amimasi dan teoni analisis serta teori mengenai

quisioner,



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini akan membahas mengenai metode analisis kebutuban data

teknik mation graphic,
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