BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Shoroom mobil Putra Gading Motor yang pada awalnya dibuka pada tahun

2010, dalam pengolahan, sistem kan sistemn manual dalam hal
pembuatan laparan penjual urut sdr Wahy um memuaskan karena

penjualan dan masih_man n pengerjaanya

akuratan data tra jjualan lh.llpﬂ'ﬂh'lﬂlﬂn
 hasil penjualan yang terkesan lambat dan tidak efektif. Showroom mobil
fotor sendiri memupakan perusahaan dagang yan ; alam

i beberapa jenis mabil.

sistem ]}HWIHI mmqnmym MEUE. Vang . karena
Tl ﬁ[ﬂ-{hlﬁ }'ﬂﬂgﬂkﬂmtﬂkﬂn it -. i ida suatu

shi nmi:ii.lunmkmeumgahtaja:ﬁnya kezalahan ¢ b garkan data

engk ; 1 .I.hl.l:l.!. g adanya Sistem Informasi

Penjualan berbasis kon membantu menyelesaikan
permasalahan yang ada dan pengambilan keputusan secara tepat dalam persaingan
dunia usaha serta tingkat kepuasan pelanggan dapat lebih ditingkatkan.

Beberapa alasan tersebut yang mendorong penulis  untuk merubah sistem

informasi showroom mobil PUTEA GADING MOTOR. agar menjadi lebih



lengkap dan akurat terutama dalam  pembuatan data transaksi penjualan
danpembuatan laporan dengan cepat dan efektif Dapat memahami penelitian,
penulis berusaha semaksimal mungkin untuk dapat memahami sistem yang ada.

agar dapat dikembangkan menjadi lebih baik bagi perusahaan tersebut. Oleh

penelitian ini adalah

[.  Admin dapat mengakses penuh Aplikasi tersebut

2. Penpolahan data barang

3. Pengolahan data karvawan

4. Proses pengolahan data penjualan dan pembelian barang

5. Penelitian di lakukan pada showroo mobil Putra Gading Motor



. Pembahasan hanya pada penjualan dan pembelian mobi
7. Penelitian hanaya pembuatan dan penbelian pada Putra Gading Motor.
8. Perangkat lunak yang di pergunakan:

2. Microsoft Visual Basic

b. MySQL dan SQLYog

Yaitu suatu metode penelitian dimana penulis langsung mendatangi
atau mengamati terhadap obyek penelitian agar diperoleh informasi vang
akurat dan dapat dipertanggung jawabkan.



2. Metode Wawancara
Yaitu metode sebuah dialog yang dilakukan pewawancara dalam

melakukan pengumpulan data demgan mengadakan Tanya jawab secara

mengumpulkan kebutuhan sistem untuk pembuatan sistem barmu yang

diusulkan. Tahap analisis termasuk didalamnya. Kegiatan pengumpulan

informasi, mendefinisikan sistem requirment, memprioritaskan



kebutuhan, menyusun alternatif kebutuhan, dan review kebutuban sistem
dengan client.
2. Design (desain)

Tahap desain adalah tahap mengubah kebutuhan-kebutuhan menjadi

bentuk karakteristik yang din 1 perangkat lunak, Sebelum dimulai

erakhir dari  metode
pengembangan sistem dimana sistem akan diperbaiki dan ditingkatkan.
Kemudian hasil dari tahapan ini adalah versi baru dan perangkat lunak

yang telah dibuat.

1.6 Sistematika Penulisan



Sistematika penulisan yang digunakan dalam menyusun laporan skripsi ini
adalah sebagai berikut
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