BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada era plobalisasi seperti sek@wang ini sistem informasi banyak

dimanfaatkan dalam dubune suaty proses per aian pada suatu instansi atau
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ada instansi atau organisasi sebagai 1
an untuk mempermudah dalam melakukan evaluasi dan monitoring
sehingga dapat menghasilkan informasi - in}
pendidikan. Dalam pendataan informasi siswa, dan

jata serta informasi
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merupakan salah satu
Lembaga Pendidikan Formal vang bersifat umum vang berada dibawah

Desa Carat, Kecamatan

pengawasan Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan. Dalam pengumpulan data
kehadiran guru dan karyawan SMA Negeri | Kauman masih menggunakan sistem
presensi manual. Proses presensi seperti ini akan memakan wakiu dalam

prosesnya, rentan fterjadinya kecurangan. kesalahan wvang disebabkan oleh



kelalaian manusia (Hwman Error) dan tidak adanya kemampuan kontrol yang baik

terhadap kesalahan dan kehilangan karena terlalu banyaknya data informasi.
Berdasarkan permasalahan tersebut, perlu dibangun sebuah sistem yang

manype menangani proses pengelolaan data absensi secara manual menjadi

pengelolaan data informasi yang terkomipderisasi yang secara otomatis dapat

menghitung rekapitulasi absensi ¢ in keamanan data. Sistem ini
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1.3 Batasan Masalah
Untuk memudahkan dalam penelitian serta membatasi pekerjaan yang

akan diselesaikan guna menghindari adanya kegiatan diluar tujuan vang akan



dicapai dalam penelitian, makan dalam pembuatan sistem informasi presensi guru
dan karyawan berintegrasi barcode reader maka diperlukan suatu batasan
masalah. Adapun batasan masalah vang telah di kaji adalah obyek penelitian
hanya sebatas pada sistem informasi presensi guru dan karyawan pada SMA

Negeri | Kauman Ponorogo.

pengembangan SDLC (System Develapment
sebuah siklus hidup pengembangan perangkat lunak vang terdiri dari beberapa
tahapan penting yang tidak dapat didahulukan di setiap fasenya. Berikut ini adalah

metode yang digunakan dalam pengembangan sistem menggunakan SDLC



1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Metode yang penulis gunakan dalam perancangan sistem adalah :
l.  Metode Observasi atau Survei

Mengamati proses pelaksanaan dan rekapitulasi absensi guru

enggunakan referensi
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1.5.2 Metode Analisis

Dalam pengembangan sebuah sistem dibutuhkan suatu teknik penelitian
vang bertujuan mempelajari komponen serta keterikatannya dengan komponen
lain yang membentuk sistem. Untuk menganalisa kelemahan dan kelebihan sistem



dibutuhkan beberapa pendekatan menggunakan beberapa metode, analisis
PIECES (Performance, Information, Economics, Control, Efficiency and Service)
untuk mengidentifikasi masalah vang terjadi, analisis kebutuhan fungsional dan

non-fungsional entuk menganalisis kebutuhan dalam pengoperasian sistem dan

secara lengkap dalam membangun sebuah sistem. Pengujian di uji dengan
menggunakan 2 cara, yaitu :
1.5.4.1 White Box Testing

Pengujian wihite box (glasshex) adalah pengujian yang didasarkan pada

pengecekan terhadap detil perancangan, menggunakan struktur kontrol dari desain



program secara prosedural untuk membagi pengujian ke dalam beberapa kasus
pengujian.
1.5.4.2 Black Box Testing

Pengujian black box adalah pengujian berdasarkan aspek fundamental atau

berdasarkan dua aspek pada sistem tanpa‘memperhatikan struktur logika internal

perangkat lunak. Peng 0 Alack an pendekatan komplementer dari

diharapkan mampu
n lebih luas

teknik wihi

itika Penulisan
stematika penulisan Perancangan dan Pembuatan Sist
yang akan di bahas dalam Laporan Tugas Al

masalah, perumusan
masalah, batasan masala
sistematika penulisan.

BAB I1 LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan di uraikan secara umum tentang timjauan pustaka,
pengetahuan dasar dan teknologi yang digunakan untuk mendukung pembuatan
aplikasi presensi antara lain konsep dasar aplikasi. konsep dasar penggunaan dan



konsep dasar soffware yang digunakan dalam pembuatan aplikasi.
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini akan diuraikan tentang analisis dan perancangan aplikasi

dengan memberikan informasi rancangan dan bentuk aplikasi sehingga pengguna

dapat segera mengetahui segala kelebihan; ekurangan pada aplikasi.
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