BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pengemudi kendaraan roda empat sarmghll mengalami  kesulitan untuk
"Wﬂllﬂkﬂmuhﬂﬂfﬂ di lokasi sempity disebablkan lahan parkir yang semakin

berkurang. Tidak sedil ng listrik atziu mengpores
tembok ketiki i

mpanginya karena

perkembangan teknologi, khustmya icknologi sistem
keu:.rmu yang diaplikasikan pa 1z

salah satunya adalah alat ukur monitoring
bertujuan untuk membuat alat
emdi dalam memarkir kendaraan dengan meng,
depan body mobil atau bamper terhadap sya
mjmk[ﬂmumcﬂrfﬂjsmj

Arduino adalah pengendali-mikro single ¢ bersifat open-source
diturunksn dari wiring ph - untk memudahkan  penggunaan
elektronik dalam berbagai bidang. Arduino juga werupakan platform hardware
terbuka yang ditujukan kepada siapa saja yang ingin membuat purwarupa
peralatan elektronik interaktif berdasarkan hardware dan sofware yang fleksibel
dan mudah digunakan.[1]



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalah sebagai berikut ;
I. Bagaimana meningkotkan keamanan sistem parkir mobil sertn
memberikan kenyamanan bagi pengguna mobil tua 7
2. Bagaimana cars membual na dan mampu mempunyai nilai

| vasatah yaity digunsianGalses pecelifat¥

2. Peringatan berupa indikator suara melalui mp3 Sh

objek dalam satuon

lubang ketika mobil bergerak

mumndur.
5. Software yang digunakan Arduino IDE.



1.4  Maksud dan Tujuan Penclitlan

dan mengintegrasikan bunyi berupa sunsra kendali parkir mobil berbasis Arduino
dun sensor ultrasonik Srf05 sebagai berikut :
I. Membuat alat penghitung jarak benda penghalang yang diterapkan

Metode penelitian yan
1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Untuk mendokung  pengembangan  hardware  ini, penulis
melakukan pengumpulan data vaitu mencari dan membaca literatur serta
karyakarya ilmiah tentang ilmu mikrokontroler dan sensor ultrasonik
sebagai acuan dalam pelaksanaan kegistan dan penyusunan laporan. Selain
itu pengumpulan data juga bersumber dari internet (browsing),



1.5.2 Metode Anallsis
Metode ini menggunakan uji coba kefa perangkat dan
menganalisis kesalahan dan kekurangsn umuk memperoleh hasil vang

154  Metode Pengujian

Metode pengujian ini dilakukan untuk mengetahui performa dan
hardware vang dibuat.



1.6 Sistimatis Penulisan
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang.rumusan masalah.batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian. dan sistematika penulisan laporan tugas akhir,

BAB II LANDASAN TEORI




	SKRIPSI_13.11.7263_017.pdf (p.1)
	SKRIPSI_13.11.7263_018.pdf (p.2)
	SKRIPSI_13.11.7263_019.pdf (p.3)
	SKRIPSI_13.11.7263_020.pdf (p.4)
	SKRIPSI_13.11.7263_021.pdf (p.5)

