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MOTTO 

"Jadilah kamu manusia yang pada kelahiranmu semua orang tertawa 

bahagia, tetapi hanya kamu sendiri yang menangis; dan pada 

kematianmu semua orang menangis sedih, tetapi hanya kamu sendiri 

yang tersenyum." -Mahatma Gandhi 
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DAFTAR ISTILAH 

digital signature : Tanda  Tangan  Digital,  suatu     mekanisme      otentikasi   

  yang memungkinkan     pembuat     pesan    menambahkan   

  sebuah kode yang bertindak sebagai tanda tangannya. 

GCD   : Greatest Common Divisor, pembagi bersama terbesar. 

Kriptografi       : Ilmu yang mempelajari tentang teknik-teknik  matematika  

  yang berhubungan      dengan    aspek-aspek      keamanan  

  informasi seperti  kerahasiaan,    integritas     data,     serta  

  otentikasi 

Plaintext  : Informasi asli sebelum dienkripsi atau teks terang 

Enkripsi  : Suatu proses transformasi plaintext menjadi ciphertext. 

Ciphertext : Informasi acak yang  berasal  dari   plaintext   yang   telah  

  dimasukkan kedalam   fungsi    dan    algoritma-algoritma  

  matematika 

Dekripsi  : Suatu proses pengubahan ciphertext menjadi plaintext 

Waterfall : Merupakan  salah   satu  metode   pengembangan    sistem  

  yang   diperkenalkan   Herbert D. Benington   pada   tahun  

  1956 

Softcopy  : Merupakan file atau dokumen   yang    sebelumnya    telah  

  dibuat menggunakan komputer kemudian   di   simpan   di  

  media  penyimpanan  digital (CD , Hardisk, Flashdisk atau 

  media penyimpanan lainnya) 
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Hardcopy  : Merupakan  sebuah dokumen yang sudah  dalam   bentuk  

  cetak. 

Massage Digest : Merupakan angka yang dikalkulasi dari  sistem  informasi 

      lewat fungsi kriptografi. 

Hash   : Hasil enkripsi dari sebuah  password  atau  informasi yang  

  dianggap penting. 

MD5   : Message-Digest  algorithm   5,   merupakan   fungsi   hash 

      kriptografik yang  digunakan   secara   luas   dengan   hash 

  value 128-bit. 

Algoritma  : Kumpulan      urutan      perintah       yang       menentukan     

operasi-operasi      tertentu     yang     diperlukan       untuk 

menyelesaikan suatu masalah ataupun  mengerjakan  suatu  

tugas tertentu.  

Digital  : Merupakan penggambaran dari  suatu   keadaan   bilangan  

  yang terdiri dari angka 0 dan 1 atau off   dan  on  (bilangan  

  biner) 
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INTISARI 

 

 

Tanda tangan digital adalah hasil transformasi kriptografi dari suatu pesan 

dengan panjang bit tertentu yang mampu menyediakan mekanisme untuk 

memverifikasi otentikasi asal, integritas data, dan non-repudiasi dari penanda 

tangan. Tujuan penelitian ini adalah mengimplementasikan tanda tangan digital 

pada rapor digital menggunakan algoritma RSA dan Vigenere Cipher.  

Pengguna sistem terdiri dari dua entitas, yaitu pegawai, admin. Sistem 

yang dibangun mampu membangkitkan kunci pribadi dan kunci publik, 

membangkitkan tanda tangan kemudian ditulis di dalam rapor digital, serta 

memverifikasi tanda tangan menggunakan kunci publik dan privat.  

Uji terhadap fungsionalitas sistem menunjukkan bahwa 100% fungsi 

berjalan dengan baik. Uji verifikasi tanda tangan dengan skenario tertentu 

menunjukkan bahwa file tanda tangan tidak tahan terhadap usaha ekstraksi dan 

kompresi ulang. 

 

Kata Kunci:    RSA,Vigenere , Rapor Digital, Tanda Tangan Digital 
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ABSTRACT 

 
Digital signature is the result of a cryptographic transformation from a 

message with a certain length of bits that can provide a mechanism to verify the 

origin authentication, data integrity, and non-repudiation of the signatories. The 

purpose of this study is to implement digital signatures on digital rapport using 

the RSA and Vigenere Cipher algorithm.  

Users of the system consists of two entities, namely employees, admin. The 

development system was able to generate the private key and public key, generate 

a signature then write the signature in digital rapport, and verify the signature 

with the public key and private key.  

Functionality test of the system showed that 100% of the functions work is 

well. Verification test of signature with specific scenarios showed that the 

signature file was not resistant to the attempt of re-extraction and re-

compression. 

 

Keyword: RSA , Vigenere, Digital Rapport, digital signature 

 

 

 

 

 


