BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan yang pesat dalam bidang teknologi informasi baik berupa
ak yang signifikan terhadap laju

horisontal maka pemain mendapat kesempatan untuk menciptakan sos kembali,
Apabila pemain tidak bisa membuat sos maka giliran pemain lain untuk
memainkan permainan ini. Permaian ini selesai apabila kotak yang tersedia
dalam bidang permainan sudah tidak dapat lagi menciptakan sos. Dan yang
mﬁﬂdipﬂﬂm‘ﬂﬂﬂﬂiﬂ‘mi“dﬂ'ﬂﬂr sos paling banyak.[3]



Pembuntan game sos ini menggunakan perangkat mobife dengan sistem
operasi android. Android merupakan sistem operasi berbasis linux yang tumbuh
ditengah sistem operasi lainnya seperti Windows Phone, los, dan Tizen. Sistem
operasi android telash mendukung teknologi awgmented reality dan virtual reality.
Dani faktor imilah yang menjadikan penggunsan sistem operasi android pada

pembuatan game s05,
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2. Ganre 0t akan beralan pada perangkal and

3. Game ini hanya mengg

4. Game ini dapat dimainkan oleh satu orang pemain ( Vs Cam) melawan sebuah
agen kecerdasan buatan dan dapat juga dimainkan oleh dua orang pemain
secara aendine (Oaline).

5. Game ini dapat berjalan dalam kondisi offfime (Vs Com) maupun Online

(Enline)



f.  Game ini Hidak memberikan batosan waktu bagi pemain.
7. Game ini dibuat dengan menggunakan unity.
B. Game ini membutuhkan virfwal reafity headvet yang mendukung penggunaan

augmenied reality,

9. Game ini menggunakan papan sos sehagai marker.

Metodologi Penelitian yang digunakan dalam pengumpulan data yang
berkaitan dengan penyusunan skripsi dan implementasi Augmented Reality dan
Virtual Realitv Berbasis Android ini adalah sebagai berikut :

. Studi Kepustakaan.



Tahap ini digunakan untuk mencari informasi yang berhubungan dengan
permasalahan yang akan dibahas dengan bersumber pada buku-buku serta
bacaan lain yang kiranya dapat membantu menyelesaikan pembangunan
game.

2. Studi Literatur

gan mengunjungi situs-situs yang

Bab ini membahas berbagai konsep dan dasar-dasar teon vang menunjang

dalam kaitan dengan topik implementasi augmented reality dan virtual
reality pada game s0s menggunakan android,



BABII : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisikan langkah-langkah penelitian yang dilskukan, serta
analisis terhadap fokus permasalahan penelitian.

BABIV :IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membshas implementasi sistem, dan ujicoba game yang telah
dibangun.
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