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INTISARI

Puskesmas dan Rumah Sakit merupakan instansi pemerintah yang
menyediakan layanan kesehatan kepada masyarakat pada masa kini. Salah satu
aspek kesejahteraan masyarakat adalah pelayanan kesehatan yang memadai.
Namun kurangnya informasi mengenai pelayanan kesehatan dan letak geografis,
menyulitkan masyarakat untuk mengunjungi puskesmas dan rumah sakit tersebut.

Tujuan dari penulisan ini adalah untuk menghasilkan suatu aplikasi mobile
yang dapat mempermudah masyarakat dalam mencari sebuah informasi tentang
lokasi puskesmas dan rumah sakit yang melayani BPJS (Badan Penyelenggara
Jaminan Sosial) di Sleman. Aplikasi ini merupakan aplikasi mobile dengan
teknologi Location-Based Service (LBS) yang dibangun di atas platform android.
Aplikasi-ini memanfaatkan Global Positioning System (GPS) dalam pencarian
posisi pengguna.

Sistem ini dapat membuat orang dengan cepat, mudah, dan akurat untuk
mendapatkan informasi pelayanan kesehatan di Sleman. Aplikasi yang dihasilkan
dalam pembuatan program ini adalah Aplikasi Pencarian Lokasi Puskesmas dan
Rumah Sakit yang melayani BPJS di Sleman.

Kata Kunci: Pencarian, Puskesmas dan Rumah Sakit, BPJS, Aplikasi Mabile,
Location-Based Service (LBS), Global Positioning System (GPS).
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ABSTRACT

Clinics and hospitals is a government agency that provides health care
services to the community at the present time. One aspect of the welfare society is
adequate health services. But the lack of information on health services and
geographical location, complicate the public to visit clinics and hospitals.

The purpose of this writing is to produce a mobile application that can
simplify the community.in seeking an information about the location of clinics and
hospitals serving the BPJS (social security governing body) in Sleman. This
application is a mobile application with technology of Location-Based Service
(LBS) built.on the Android platform. This application utilizes Global Positioning
System (GPS) in the search for the position of the user.

This system can make people quickly, easily, and accurately to get
information health care in Sleman. The application which resulted in the creation
of this program is the application Searches the location of clinics and hospitals
serving the BPJS in Sleman.

Keywords: Search, Clinics and Hospitals, BPJS, Mobile Application, Location-
Based Service (LBS), Global Positioning System (GPS).
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