n hanya dengan mendengar atau

membaca [1]. Anok-anak lebih menyukai hal-hal yong mensnk dan interaktif,
Disinilah peranan teknologi dapat dimanfastkan sebagai media untuk menarik
minat belajar anak terutama untuk mempelajari hal-hal yang kurang diminati seperti

gamelan,



Multimedia interaktif adalah salah satu media yang dapat digunakan untuk
menyelesaikan masalsh tersebut karena dengan konsep multimedia interaktif ini
raser atau anak tidak hanya dapat melihat tapi dapat melakukan kendali secara penuh
terhadap aplikasi yang dibuat. Perkembangan teknologi sangat pesat, salah satu
sant ini adalah teknologi Augmented
qira real-time terhadap digital

contoh teknologi baru yang sedang
Realioe. Augmenied K 1ckan peng; !

content yang il
:

dalam bentuk 3D sehinggn dapat dilihat dari berbagai sudul. Dengan sdanya
aplikasi pembelajaran ini, diharapkan perkembangan teknologi dapat dimanfaatkan
dengan maksimal untuk anak — anak dalam dunia pendidikan sehingga anak-anak

dapat dengan mudah memahami dan mempelajari segala hal yang dinjarkan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang sudah dijelaskan diatas, dapat disimpulkan
rumusan masalah vang akan dibahas di dalom penelitian i adalah Bagaimana

meruncang dan membangun sebush multimedia interaktif pengenalan gamelan

5. Teknologi vang digunakan adalah teknologl awgmented reality dengan
sekumpulan marker berupa buku vang di dalamnya terdapat penjelasan
singkat dan gambar dari masing-masing alat musik gamelan.



fi. Aplikasi ini diperuntukkan bagi semua usia. namun lebih disarankan
untuk anak-anak yang sedang duduk di bangku kelas 2 sampai dengan
kelas 5 Sekolah Dasar.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

I Kesenian daerah asli Indonesia tetap dapat dikenal dan dilestarikan oleh
cenerasi muda melalul cara-cora inovatif, kreatif dan edukatif.

2. Anak-anak dapat mempelajari kesenian Indonesia khususnya gamelan
dengan tetap mengikuti trend teknologi masa kinl



Lo Metode Penelitian

Dalam melakukan penelitian ini diperlukan metode-metode vang dapat
membantu dan mempermudah jalannya penelitian. Metode yang dilakukan adalah

Eko Budoyo yang sekaligus alumni STKW Surabaya. Wawancara
dilakukan untuk mendapatkan date yang dapat menunjang pemahaman
tentang gamelan secara mendalam yakni jenis dan macam dari alat musik

gamelan.



1. Metode Studi Literatur. adalah metode pengumpulan data yang dilakukan
dengan membaca buku dan literatur yang bensi informasi yang dapat
mendukung penelitian yang difakukan,

Lo.2 Metode Analisis

1.6.3 Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah UML
yang merupakan singkatan dart “Unified Modeliing Lenguage * yaitu sustu mefode

permadelan seeara visual untuk sarana perancangan sistem berorientnsi objek.



Disgram dalam UML ada 4 vaitu Use Case Diagram untuk menjelaskan
fungsionalitas dari  sistem  wang  akan  dibuat, desivie  Diggram  uniuk
menggambarkan alur kerja sistem, Squence Diagram, dan Class Diagram. Selain
menggunakan UML, perancangan yang dilakukan adalah perancangan data marker.

penjelasan isi dari bab | adalah latar belakang masalah, romusan masalah, batasan
masalah dolam penelition, maksud doan tujuan penelition, manfaat dari penelitian



BAB I

LANDASAN TEORI

Bah [T adalah landasan teor yang menjelaskan tentang konsep dasar atau dasar teor
yang dijadikan sebagai referensi atau pedoman teori sehingga dapat mendukung
pembuatan aplikasi. Adapun penjelasan isi@a bab 2 adalah tinjauan pustaka yang
dapat berupa pembahisan, dori refi 1 yang dijadikan rujukan, definisi-definisi

rinci. Pada bab ini juga menjelaskan hasil dori penelitian secara tearitis dan

pengujian dari penelitian yang sudah dilakukan.



BABV

FPENUTUFP
Bab V adalah penutup yang menjelaskan tentang kesimpulan dari penelitian yang
sudah dilakukan sehingga penulis dapat menjawab pertanyaan dalam rumusan




	Skripsi_14.11.8302_022.pdf (p.1)
	Skripsi_14.11.8302_023.pdf (p.2)
	Skripsi_14.11.8302_024.pdf (p.3)
	Skripsi_14.11.8302_025.pdf (p.4)
	Skripsi_14.11.8302_026.pdf (p.5)
	Skripsi_14.11.8302_027.pdf (p.6)
	Skripsi_14.11.8302_028.pdf (p.7)
	Skripsi_14.11.8302_029.pdf (p.8)
	Skripsi_14.11.8302_030.pdf (p.9)

