
 

 

 

 PERANCANGAN SISTEM INFORMASI DESA BERBASIS WEBSITE 

SEBAGAI SARANA INFORMASI DAN PROMOSI DI DESA 

GILANGHARJO 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

 

Rezki Ariantara 

10.12.4732 

 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017 



 

i 

 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI DESA BERBASIS WEBSITE 

SEBAGAI SARANA INFORMASI DAN PROMOSI DI DESA 

GILANGHARJO 

 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai gelar Sarjana 

pada Program Studi Sistem Informasi 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

Rezki Ariantara 

10.12.4732 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017 



 

ii 

 

 
 



 

iii 

 

 
 



 

iv 

 

 

 

 

 

 



 

v 

 

MOTTO 

“Jadilah seperti karang di lautan yang kuat dihantam ombak dan kerjakanlah hal 

yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain, karena hidup hanyalah sekali. 

Ingat hanya pada Allah apapun dan dimanapun kita berada kepala Dia-lah 

tempat meminta dan memohon” 

(Anonim) 

 

“In this world where time is your enemy, it is my greatest ally. This grand game 

of life that you think you play in facts plays you” 

(Nefarian, World of Warcraft) 

 

“Sungguh bersama kesukaran dan keringanan. Karena itu bila kau telah selesai 

(kerjakan yang lain). Dan kepada Tuhan, berharaplah.” 

(Q.S Al Insyirah : 6-8) 
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INTISARI 

Tujuan perancangan sistem informasi berbasis web ini  adalah untuk 

mempromosikan wisata di Desa Gilangharjo tepatnya di Kecamatan Pandak, 

Kab.Bantul Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta. Sistem informasi berbasis web 

merupakan media yang memiliki unsur teks, gambar , animasi suara maupun 

video. Unsur-unsur tersebut menjadikan media ini menjadi menarik. Selain itu 

sistem informasi berbasis web menjadi sebuah media yang memiliki informasi 

yang cukup lengkap bagi wisatawan dan dapat dilihat setiap saat. Media ini tidak 

lepas dari aspek desain dan teknologi di dalam proses pembuatannya. Seperti 

media informasi yang lain, keberhasilan media ini juga ditentukan 

olehkeberhasilan penyampaian pesan yang dibawanya. 

Metode Penelitian yang dilakukan adalah dengan pengumpulan data 

melalui studi literatur, wawancara, dan observasi, serta menganalisa kebutuhan 

perangkat lunak, membangun database dengan mysql, merancang antar muka 

menggunakan Macromedia Dreamweaver dan PHP, melakukan pengujian 

program sebagai tahap akhir dalam pembuatan sistem informasi parawisata 

berbasis web. 

Hasil Perancangan berupa sistem informasi pariwisata berbasis web yang 

diharpkan mampu menjadi sebuah media yang dapat mempromosikan dan 

menginformasikan wisata di Desa Gilangharjo, 

Kata Kunci : Media Promosi, Sistem Informasi, Pariwisata, web, Gilangharjo 
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ABSTRACT 

The purpose of designing web-based information system is to promote 

tourism in Gilangharjo Village precisely in District Pandak, Bantul Regency 

Province Special Region of Yogyakarta. Web-based information system is a media 

that has elements of text, images, animated sound and video. These elements make 

this media interesting. In addition, web-based information systems into a medium 

that has enough information complete for tourists and can be viewed at any time. 

This media is not separated from the aspects of design and technology in the 

manufacturing process. Like other information media, the success of this media is 

also determined by the success of delivering the messages it carries. 

The research method is collecting data through literature study, 

interview, and observation, and analyzing software requirement, building mysql 

database, designing interface using Macromedia Dreamweaver and PHP, testing 

the program as the final step in making web-based tourism information system . 

Design Results in the form of web-based tourism information system that 

diharpkan able to become a medium that can promote and inform tourism in 

GilangharjoVillage. 

Keywords: Media Promotion, Information System, Tourism, web, Gilangharjo 

 


