BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Citra game di masyarakat dang sebagai media hiburan di
banding sebagai pembelajaran. Sifat dasar g amenantang (challenging),
membuz cted) dan agi mereka yang
nenyukai permainan moderr erdam egative” apabila yang

adalah game vang tidak bersifat ody :

e, juga memiliki

kologis, dampak dari bermain game itu sendir |

uhar dan perkembangan. Oleh karena itu dampak ne
rusnya dihindari, contohnya memi asaan hermain game

seseorang malas melakukan aktifitas

mengenal Game atau vang sering kita sebut dengan permainan, mulai dari anak-
anak sampai orang dewasa. Untuk menghilangkan stress atau sekedar untuk

mengisi waktu [uang, Game merupakan hiburan alternative vang diminati banyak

orang. Seperti contoh game Puzzle, Game Puzzle adalah permainan



menyelesaikan masalah dengan mengandung tantangan, Puzzle juga merupakan
permainan yang membutuhkan kesabaran dan ketekunan dalam merangkainya
selain itu juga dapat menvelesaikan masalah matematika dan logika serius.

Penyelesaian masalah Puzzle dapat membutuhkan pengenalan pola dan membuat

tema “Perancangan da

Android™, Game ini akan dibangun pada platform Android sebagai salah satu

sarana hiburan.



1.2 Rumusan Masalah
Masalah yang akan dipecahkan pada tugas akhir ini secara umum adalah

merancang dan membuat game puzzle pintar serta menerapkannya dalam sebuah

aplikasi game mobile. Adapun permasalahan yang akan dihadapi dalam membuat

kut batasan masalah pada game ini -

5. Dimainkan untuk segala usia {umum).

6. D publikasikan di Playstora



14  Tujuan Penelitian

Tujuan dari pembuatan game puzzle pintar ini pada platform android

antara lain :

3. Game ini bisa untuk mengasah otak sekaligus melatih kesabaran dan

ketekunan untuk merangkai susunan tertentu.



L6 Metode Penelitian

Dalam melakukan studi pencarian fakta dan pengumpulan data untuk

memecahkan permasalahan yang ada, beberapa metode yang digunakan antara
lain :

L.o.1 Stadi Fustak

Bab ini membahas mengenai latar belakang penelitian, rumusan masalah,

tujuan penelitian, manfaat, batasan masalah serta sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini membahas mengenai teori-teori vang mendukung dalam proses

perancangan dan pembuatan aplikasi game puzzle pintar berbasis android.




	Skripsi_10.12.4586_017.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.4586_018.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.4586_019.pdf (p.3)
	Skripsi_10.12.4586_020.pdf (p.4)
	Skripsi_10.12.4586_021.pdf (p.5)
	Skripsi_10.12.4586_022.pdf (p.6)

