BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu fasilitas yvang disediakan oleh

sekolah sebagai pendukung dan penunjang proses kegiatan belajar mengajar bagi

nyaluran mformasi.

di SMP N | Berbah

menggunakan sistem manual, serta proses peminjaman dan pengembalian buku
juga masih menggunakan tulis tangan didalam buku peminjaman dan
pengembalian buku. Dengan dibuatnya sistem komputensasi, penulis berharap
sistem ini dapat menunjang para murid dalam mencari buku yang mereka



inginkan serta memudahkan petugas perpustakaan dalam proses peminjaman dan
pengembalian buku.

Seiring dengan kemajuan teknologi dan informasi pada saat ini, maka hal ini
dapat dimanfaatkan untek membangun sistem informasi perpustakaan berbasis
java. Dengan menggunakan komputer sebagai sarana yang dapat digunakan untuk
menghasilkan sisten rmasi _pen : ang efektif dan efisien dari pada

ormasi perpustakagin berbasis java di SMP N |
 meningkatkan kinerja bagi sistem perpustak
pendataan buku, proses peminjaman dan”
embuatan [aporan yang dibuat oleh petugas perpustakaan.
maka muncul sebuah ide untuk

wailizis dan Perancangan Sistem Informasi Perpustakeae .: sis Java

perpustakaan dalam proses peminjaman dan pengembalian buku serta pembuatan

laporan secara efektif dan efisien?



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka dibuat suatu batasan masalah:

1. Batasan masalah pada sistem pengolahan data anggota, data buku, transaksi

peminjaman dan pengembalian buku.

2. Batasan masalah pada sistem pengolahan data dalam pembuatan laporan

oran data buku yang tidak

dalam melayani peminjaman dan pengembalian buku serta
mempermudah pembuatan laporan secara efektif dan efisien.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diperoleh dan penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Bagi Penulis
Memberikan banyak manfaat dalam hal pengetahuan dan wawasan tentang

ahan yang timbul dan kemudian

yang diteliti serta pencatala

pengamatan dilakukan dengan mengadakan penganalisaan terhadap perpustakaan
yang berhubungan dengan pengolahan data perpustakaan. Analisa tersebut
kemudian diambil kesimpulan-kesimpulannya guna menjadi bahan yang
diperiukan.



2. Wawancara (fmrerview)
Teknik pengumpulan data ini dilakukan dengan cara melakukan tanya jawab
secara langsung mengenai gambaran umum, prosedur, dan informasi vang

mendetail tentang perpustakaan.

3. Study Pustaka (Library)

manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang menjadi dasar dalam

pelaksanaan penelitian yaitu tinjauan pustaka. konsep dasar sistem informasi,



konsep dasar perpustakaan, svstem development life cyele (SLDC), analisis

PIECES, dan perangkat lunak yang digunakan.
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang tinjauan umum, visi dan misi, struktur organisasi,

analisis sistem analisis kebutuhan siste
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