BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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Selain itu instansi atau lembags
SMP Negeri | Kragan merupakan Sckolah Menengah Pertama yang
didirikan pada tanggal 22 Desember 1969 dengan nama SMP Persiapan Negeri
Kragan. Bertempat di Jalan Raya Kragan Kec. Kragan Kab. Rembang, Sekolah ini
turut berperan serta dalam mengisi Pembangunan Masional melalui bidang
pendidikan.



SMP Negeri | Kragan selama ini di dalam aktifitas kesehariannya masih
menggunakan sistem manual, khususnya pada sistem penerimaan siswa baru.
Yaitu proses penginputan data calon siswa yang masih menggunakan bolpen dan

kertas dan pengolahan data yang masih mensortir satu per satu data calon siswa,

misalnya seorang karyawan fata usaha y;

antara lain untuk mendapatkan 1
ahan data secara manual sering terjadi

Hal ini bisa disebabkan

diinformasikan.
Dengan memperhatikan kesulitan-kesulitan seperti yang disebutkan di
atas. maka penulis memilih judul “Perancangan Sistem Informasi Penerimaan

Siswa Baru pada SMF Negerl 1 Kragan Rembang Jawa Tengah.”



1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana merancang sistem informasi penerimaan siswa baru pada SMP
Negeri | Kragan Rembang Jawa Tengah agar pencarian data menjadi lebih cepat

dan akurat, mengurangi resiko kesalahan pencatatan dan mempermudah dalam

proses pembuatan laporan?

pengolahan data dan pencanan data akan lebih cepat dan akurat.



2. Sistem informasi penerimaan siswa baru akan mengurangi kesalahan

seminimal mungkin dalam pencatatan data calon siswa.
3. Sistem informasi ini akan mempermudah proses penyajian laporan,

sehingoa lebih cepat dalam pengambilan keputusan.
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1.5.3 Metode Perancangan
Perancangan sistemn secara umum merupakan tahap persiapan dan
rancangan secara rinci terhadap sistem baru yang akan diterapkan. Rancangan
sistem secara umum bertujuan memberikan gambaran secara rinci kepada user

terutama sistem yang telah dibuat. Rancangan ini mengidentifikasikan komponen



vang akan dirancang seperti, bagan alur sistem, diagram alur data, teknik
normalisasi dan bentuk normalisasi.
1.5.4 Metode Pengembangan

Beberapa ahli membagi proses-proses pengembangan sistem ke dalam

parameter yang terlibat pada
kemudian di-compile ulang.

Black Box Testing adalah metode pengujian perangkat hmak yang tes
fungsionalitas dan aplikasi yang bertentangan dengan struktur internal atau kerja.

Metode uji dapat diterapkan pada semua tingkat pengujian perangkat lunak : umit,



integrasi. fungsional, sistem dan penerimaan. Metode uji coba blackbox

memfokuskan pada keperluan fungsional dari software. Karena itu uji coba
blackbox memungkinkan pengembang software untuk membuat himpunan

kondisi input yang akan melatih seluruh syarat-syarat fungsional suatu program.
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Analisis dan Perans bambaran tentang SMP
Negeri | Kragan vang meliputi sejarah berdiri. fasilitas vang ada. struktur
organisasi dan narasi system kerja yang ada di lembaga pendidikan ini.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Berisi pembahasan mengenai system atau program komputer yang akan
diterapkan. usulan yang mungkin untuk digunakan atau penyempurnaan dari
system yang ada pada instansi atau sekolah yang diteliti.

BABY FPENLTUF

Penutup merupakan bagian

i penulisan skripsi yang berisi kan
kesimpulan dan si i

isi laporan.
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