BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi Informasi dan Komunikasi saat ini semakin meningkat dengan
uti perkembangan pada
. utama  berkembangnnya

pesat. Yang membuat penggunanys
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kan (Budiargo, 2015),
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Media anline memipakan salah safu media yang sering digunakan pada saat ini,
Modia sefinssudah-diiadin: amai wadah b i asya untuk mendapatkan
Menurut Asep Samsul M. Romli (2014), media onfine merupakan media

yang berbasis multimedia dan telekomunikasi (komputer dan internet). Yang
termasuk kedalam kategori media pwline adalah portal, wefsie (situs weh,
termasuk hlop dan media sosial B-Eﬂ‘ﬂl'ﬂ facebook, twitter), radio onlime, tv onfine,

dan eprail (Romli, 2014), Media onfine merupakan suatu media komunikasi yang



dalam penggunaannya diperlukan adanya perangkal internet (Suryawati, 2014),
Sedangkan internet merupakan penghubung antara berbagai macam komputer dan
jaringan di dunia dengan system dan aplikasi yang berbeda schingga
menghasilkan media komunikasi (Gani, 2018).

situs internet { Darmawan, 201

Dengan diterapkannya sistem E-Learming banyak yang beranggapan
bahwa dunia pendidikan mengalami penurunan dan tidsk efektif. Hal m
dirasakan karena seringnya muncul permasalshan yang dialami oleh siswa

maupun guri. Banyuk dari siswa mengeluhkan adanya tugas yang terlalu banyak



dikarenakan ketika gura menyampaikan materi pembelajaran belum selesai
sehingga digantikan dengan tugas. Permasalahan lain yang sering dialami yaitu
keterlambatan dalam mengakses informasi dikarenakan terkendala oleh sinyal,
Siswa maupun guru sering mengalamai kendala dalam menerima ataupun
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Peran guru menjadi faktor utama untuk membanty meningkatkan muty
meningkatkan pendidikan. di Indopesia. Maka, pemn guru yang memiliki
kompetensi dan dedikasi tinggi sangat diperiukan untuk dapat menjalankan
tugasnya sebagai guru yang profesional (Kunandar, 200%). Hal ini diperkuat
dengan ketentuan pasal 4 UU RI tentang guru dan dosen adalah sebagai agen
pembelajaran (learning agent) yang berfungsi meningkatkan kualitas pendidikan
nasional.



Media onfine saat ini sudah berkembang, sehingga dapat kita jumpai
pelatihan-pelatihan untuk para guru yang dilakukan oleh suatu lembaga atupun
instansi, seperti PT. Adilubung Nusantara. PT. Adiluhung Nusantara merupakan
suatu instansi yang tunat serta dalam membantu mencerdaskan bangsa dan
meningkatkan mutu sumber daya manusiafinelalui pendidikan din pelatihan. PT.
Adiluhung Nusantars/Bikir scbagl perusahaan ying membantu menghidupkan
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karakter dan pengetahan seorang mund siswa.
mengenai pelatihan untuk meningkatkan Sumber Daya Manusianya (Guru), Hal
ini menjadi terobosan baru untuk meningkatkan mutu dan kualitas pendidikan di
Indonesia. Untuk menghasilkan siswa vang berpendidikan. diperfukan adanya
peran guru yang juga berkualitas dan berkompeten tidak hanya dalam menghadapi



siswa, Namun juga diperlukan guru yang berkompeten dalam memanfaatkan
teknologi di era dimana teknologi semakin berkembang.

Berdasarkan penjelasan diatas, maka penulis melakukan penelitian pada
SahabatGuru vang memanfaatkan media onfine berupa websire, media baru dan e-

Tujuan Penelitlan
Berdasarkan rumusan masalsh diatas, maka tujusn dari penelitian ini
yaitu untuk mengetahui bagaimana pemanfaatan media enfine dalam mendukung
pendidikan di Indonesia.



1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat. baik secara
Teoritis maupun secara praktis;
4. Manfaat Teoritis

penelition ini. di BAB 1 ini, lebih mengutarakan mengenai apa yang melatar
belskangi masalah sehingga menarik untuk dijadikan sebagai penelitian. Pada
bagian ini memberikan penjelasan mengenai media onfine, pendidikan di

Indonesia, peran guru, serfa objek penelitian SahabatGure yang memanfaatkan



media oniine untuk mendukung pendidikan di Indonesia. Dengan diperkuat
belakang masalah, pada bagian BAB 1 ini juga dijelaskan rumusan masalah yang
akan menjadi fokus penelitizn. Serta menyebutkan tujuan, batasan penelitian dan

manfaat dari penelitian ini dilakukan

menjabarkan dan menguraikan mengenai jenis penelitian dan metode yang
digunakan dalam mengumpulkan data, serta teknik analisis data yang digunakan
dalam pengolahan data yang sudsh terkumpulkan sebelumnya. Penelitian ini
menggunakan jenis penelitian deskriptif dengan pendekatan kualitatif. Dalam



memperoleh data, peneliti menggunakan metode phservasi, dokumentasi,
wawancara uniuk memperoleh informasi yang diharapkan, dan studi kepustakaan
untuk memperkuat penelitian ini. Peneliti melalui tahap klasifikasi data, penyajian
data, dan menarik kesimpulan sebagai teknik analisis data pada penelitian ini.
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