BAB Y
PENUTUF

Berdasarkan pembahasan dan hasil evaluasi penelitian vang telah dilakukan
dengan judul Perancangan dan Pembuatsn Film Kartun Albino Bee dengan

Anicipation, sicgiE RS

through and overlapping action, Slow in dan Stow Out, Secondary Action,
walid deawing, Timing and Spacing, Ares, Appeal, Exaggeration,
Pada prinsip Squash and Stretch belum terpenuhi.

3. Dari hasil pengujian terhadap kebutuhan fungsional, 9 kebutuhan

fungsional yang telah dianalisis sudah terpenuhi semuanya.
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4. Berdasarkan hasil Beta testing atau kuisioner tentang penilaian tampilan

animasi mendapat nilai akhir sebesar 83,7% yang artinya animasi Albino
5. Berdosarkan hesil Beta testing atou kuisioner tentang aspek cerita

menghindari hasil warna yang kontras,
‘5. Penganimasian ekspresi dan tiap karakter lebih ditekankan agar visualisasi
6. Penggambaran karakter yang konsisten,
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7. Konsep, naskah dan storyboard yang sudah dibuat seharusnya menjadi
‘acuan dalam implementasi yang dibuat.

8. Dalam proses drawing, editing dan compositing, gunakan spesifikasi

computer yang mendukung kelancaran proses pengerjaan, agar detail
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