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INTISARI

Warunk Nostalgila merupakan sebuah kafe yang menyediakan minuman
dan makanan yang mengikuti perkembangan zaman, serta menyuguhkan konsep
anak muda dan keluarga. Penulis mencoba menganalisis masalah dari Warunk
Nostalgila dan membantu untuk menyelesaikan dengan membuat Video Profil.

Video profil-lebih. efektif serta efisien untuk mempromosikan Warunk
Nostalgila kepada konsumen, dengan Video Profil mampu memberikan kesan atau
daya tarik tersendiri kepada pemirsa/ konsumen . dalam sebuah Video Profil
tersebut Penulis dimungkinkan juga menggunakan teknik Liveshoot, Motion
Graphic, dan Timelapse.

Peneliti akan menerapkan teknik Liveshoot, Motion Graphic, dan
Timelapse kedalam sebuah video profil dari Warunk Nostalgila sebagai objek
dalam sebuah penelitian yang berjudul “ Penerapan Teknik Liveshoot, Motion

Graphic, dan Timelapse Kedalam Sebuah Video Profil Warunk Nostalgila”.

Kata kunci : Multimedia, Motion graphic, liveshoot, timelapse, promotion,

video profil
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ABSTRACT

Warunk Nostalgila is a cafe that provibes variety of drink and foods that
follow the times and presinting the concept of young people and enjoy families. The
author tries to analyze the problems of Warunk Nostalgila and help to finish the
boundary information by creating video profiles.

Video Profilesare more effective and efficient to promote warunk nostalgila
to consumer, with video profile capable of giving the impression or apparel of its
own to techniques Live shoot, motion graphic, and timelapse.

Researchers will apply Liveshoot, Motion Graphic and Timelapse
techniques into a video profile of Warunk Nostalgila as objects in a study entitled
"Application of Liveshoot Technique, Motion Graphic, and Timelapse to a Warunk

Nostalgila Video Profile".

Keywords: Multimedia, Motion graphic, liveshoot, timelapse, promotion,

Video profil
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