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INTISARI

Saat ini penelitian teknologi di bidang alih bahasa telah merambah
hingga pengolahan citra.Salah satu peran pengolahan citra dalam bidang alih
bahasa adalah teknologi pengenalan karakter optik pada berbagai perangkat,
salah satunya berbasis mobile Android. Namun, saat ini penelitian pengolahan
citra di bidang alih bahasa dengan bahasa daerah asli Indonesia sangat sedikit.

Dalam penelitian ini, penulis melakukan implementasi pemindai teks latin
dengan Bahasa Indonesia menjadi teks Bahasa Jawa dengan Google Mobile
Vision secara real-time dan sebaliknya dengan aplikasi berbasis mobile Android.
Dimana Google Mobile Vision merupakan salah satu pustaka optical character
recognition yang bersifat open-source dengan metode pattern recognition. Dengan
rancangan arsitektur client server maka dikembangkan aplikasi Android sebagai
client dan aplikasi Web Service yang dapat mengolah REST API dan
berinteraksi dengan database.

Luaran penelitian ini berupa aplikasi alih bahasa yang dapat memindai
kata dalam Bahasa Jawa menjadi Bahasa Indonesia, maupun sebaliknya dalam
suatu frame aplikasi Android. Dengan penelitian ini diharapkan dapat menjadi
benchmark untuk penelitian pengolahan citra untuk bahasa daerah asli
Indonesia.

Kata Kunci : Pengenalan Karakter Optik, Mobile Vision, Android, Arsitektur
Client Server, REST API
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ABSTRACT

Currently technological research in the translating has penetrated to image
processing. One of the role of image processing in the translating is optical
character recognition technology on various platform, an example on Android
mobile. However, the current research on image processing of translating with the
native regional language of Indonesia still rarely.

In this research, the writer performs the implementation of Latin text
translate from Bahasa Indonesia into Javanese text with Google Mobile Vision in
real-time, also vice versa with Android mobile based application. Which is
Google Mobile Vision is one of the open-source optical character recognition
library with pattern recognition method. With the design of client server
architecture, the writer develop Android application as client and Web Service
application that can process REST API and interact with the database.

The output of this research is an application for translate that can scan
words in Javanese into Bahasa Indonesia, or vice versa in frame of an Android
application. With this research, it's expected to be the benchmark for image
processing research for native regional language of Indonesia.

Keywords :Optical Character Recognition, Mobile Vision, Android, Client Server
Architecture, REST API


