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INTISARI

TK AL AZHAR 31 Yogyakarta merupakan salah satu lembaga Pendidikan
yang ada di Yogyakarta. Salah satu tema pembelajaran yang diajarkan untuk TK
B Al Azhar adalah pengetahuan mengenai bumi dan antariksa. Metode
pembelajaran yang digunakan untuk menyampaikan materi tersebut yaitu dengan
metode pembelajaran area. Di dalam- metode ini anak didik diberi kesempatan

untuk memilih atau-melakukan kegiatan sendiri sesuai- dengan minat mereka.

Untuk mendukung hal tersebut maka akan dibuat animasi dua dimensi
tentang pengetahuan bumi dan antariksa sebagai media pembelajaran guna

melengkapi area belajar anak.

Hasil pembuatan animasi dua dimensi akan digunakan sebagai media
pembelajaran yang bertujuan untuk memberikan pandangan yang lebih luas
mengenai tema yang sedang diajarkan serta anak didik dapat lebih mudah untuk
memahami dan membayangkan apa isi dari tema pembelajaran bumi dan antariksa

itu sendiri.

Kata kunci : animasi 2d, media pembelajaran, bumi dan antariksa.
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ABSTRACT

TK AL AZHAR 31 Yogyakarta is one education institution in Yogyakarta.
One of the themes of learning are taught to TK B Al Azhar is the knowledge about
the earth and outer space. The learning method used to convey the material that is
the area of learning methods. In this method the students are given the

opportunity to choose or conduct themselves in accordance with their interests.

To support this it will.be 2D animated on earth and outer space science

as a learning media in order to complement children's learning area.

The result of 2D animation will be used as a learning media that aims to
provide a broader view of the theme being taught as well as students can be
easier to understand and imagine what the content of the learning theme of the

earth and space itself.

Keyword : 2d animation, learning media, earth and outer space.
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