BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
KB.TK AL AZHAR 31 Yogyakarta merupakan lembaga Pendidikan
dibawah bimbingn Yayssan Pesantren dlam Al Azhar. Model pembelajaran
yang diterapkan padl sekolah _ini adalah model:pembelajaran area. Model
menjadi pusal kegiatan

i it dengan tema dan subterna yang dibaha:

fa toins pembelajania yang Sajarkan uniREES
1 mengenai bumi dan antariksa. Untuk memudahkan

i tersebut dipertukan bahan 8
hﬁmmhklnmzﬂipﬁmhﬂlm

Untuk mendukung hal tersebut maka skan dibuat video animasi dua
dimensi yang berisi tentang pengetahuan bumi dan antariksa sebagai media
pembelajaran  guna melengkapi area belajor anak. Video tersebut akan
ditayangkan pada area belajar anak sesuai dengan tema vang sedang diajarkan

dengan tujuan untuk memberikan pandangan yang lebih luas mengenai tema yang



sedang digjarkan serta anak didik dapat lebih mudah untuk memahami dan

membayangkan apa isi dar tema pembelajaran bumi dan antariksa i sendiri.

1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan

an ini dilakukan di TK B Al Azhar 31 Yogyakarts.

Adobe After Bf
dan Corel Draw X7.

86. Adobe Photoshop CS6

5. Hasil implementasi video animasi menggunakan teknik motion graphic
ini akan berbentuk video media pembelajaran berdurasi 7 menit dan

akan menjadi kewenangan sekolah dalam penayvangannya,



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk mendukung metode
pembelajaran yang sudah ada dan membantu para murid untuk lebih mudah dalam
memahami materi pembelajaran khususnya pada materi bumi don antariksa,

Metode kepustakaan ini mengacu padn buku-buku atau
literatur-literatur  yang dibutuhkan sebagai tambahan referensi
peneliti mengenai teori cara pembuatan animasi dua dimensi media
pembelajeran dimana semuanya berkaitan dengan permasalahan
yang akan dibahas.



1.5.2 Analisis
Setelah data terkumpul maka data kemudian dirumuskan masalohnya

dan selanjutnya dianalisis untuk memecahkan masalahnya,

1.5.3 Perancangan
Setelah dionalisis ng untuk dibuat model dan

ihak TK Al Azhar 31 Yogyakarta.

BABI : PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar terhadap masalah-masalah yang akan
dibahas mengenai lator belakang masalsh, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan, manfaat penelitian, metode pengumpulan data, sistematika
penulisan dan rencana kegiatan penelitian.



BABII : LANDASAN TEORI

pengertian secara umum serta menjelaskan software apa saja yang digunokan
untuk perancangan dan pembuatan media pembelajaran di TK B Al Azhar 31

DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang sumber-sumber ataupun buku-buku yang menjadi
referensi atau acuan dalam penyusunan skripsi ini
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