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MOTTO 

 

 What you give what you get 

 Yang terpenting kita baik, masalah meraka mau baik atau jahat di belakang 

kita. Itu urusan mereke  

 Yakin, Niatin, Sholawatin, dan,. Usahain  

 Alloh dulu Alloh lagi Alloh terus  

 Laa Tahzan.. Innalaha Maa’ana 

 Semoga Manfaat yaa skripsi ini  
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INTISARI 

 Materi Edukasi terhadap pemberian Makanan Pendamping ASI (MPASI) akan sangat 

membantu dalam penyuluhan program MPASI di RS KIA SADEWA yang masih 

menggunakan metode manual dalam pelaksanaan programnya dengan cara bertatap muka 

langsung dengan dokter.  Materi yang berisikan tentang pengertian MPASI, manfaat MPASI, 

dan apa saja yang dilakukan selama program MPASI. 

 Tujuan penulisan skripsi ini adalah menganalisa dan membuat program materi 

edukasi tentang MPASI di RS KIA SADEWA menggunakan teknik motion graphic. 

Perangkat lunak yang dikembangkan dalam pembuatan program materi edukasi ini adalah  

Corel Draw X6 dan Adobe Illustrator CS6 untuk pembuatan konten background dan karakter, 

Adobe Audition CS6 untuk pengeditan pengisi suara, dan Adobe After Effect CS6 untuk 

pembuatan motion konten background dan karakter. 

 Hasil dari program materi edukasi ini dalam bentuk video edukasi yang memberikan 

informasi mengenai program MPASI yang dapat membantu kinerja dokter dalam penerapan 

program MPASI. 

Kata Kunci : MPASI, Video Edukasi, Corel Draw X6, Adobe Audition CS6, Adobe After 

Effect CS 6, Adobe Illustrator CS6, Motion Grafis 
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ABSTRACT 

 

Education material to the provosion food a companion breastfeeding (MPASI) will be 

help in counseling MPASI programs at Hospital specifically mother and child “SADEWA” 

that still use manual method in the implementaion of the programs by means of a face to face 

with a doctor. That material contains about understanding MPASI, MPASI benefits, and 

anything that is carried out during the MPASI programs. 

The purpose of writing thesis this is analyzes and make the program educational 

material about MPASI at Hospital specifically mother and child “SADEWA” using motion 

graphic technique. Software that developed in making program educational material this is 

Corel Draw X6 for the manufacture of content backgound and charachter, Adobe 

Soundbooth CS6 to editing backsound, and Adobe After Effect CS6 for the production of 

motion content background and character. 

The result of the educational material program this in a form education video which 

provide information about MPASI programs that can help doctors performance in their 

MPASI program. 

Keywords : MPASI, Education Video, Corel Draw X6, Adobe Audition CS6, Adobe 

Illustrator CS6, Motion Graphic 
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