BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Sant ini peranan sistem informasi dan web portal dalam swatu Instansi

Grovermment alan yang | I
dan Plangue Electronic Government yaitu ‘u-erhuhungm dengan penyediann

informasi, liyanan atay produk yang disiapkan secara elektronis olel pemerintah,
tidak berbasis tempat dan wakiu, menawarkan milai lebih untuk partisipasi pada



semua kalangan.
Dinas Penanaman  Modal  Pelayanan  Terpadu  Satw Pintn dun

Perindustrian (DPMPTSPP) Kabupaten Belitung merupakan salah satu organisasi

Dari latar belakang masolah yang telah  dijabarkan, maks  dapat

dirumuskan masalah vakni, bagaimana merancang sistem informasi dan web
portal pada Dinas Penanaman Modal Pelayanan Terpadu Sat Pintu don

Perindustrian Kabupaten Belimng.



1.3 Batasan Masalah
Adupun batusan masalah vang terdapat pada dalam perancangan sistem

informasi dan web portal pads Dinas Penanaman Modal Pelayanan Terpadu Satu

h. Pada sistem ini masyarakat umum hanya bisa m melacok sampai

dimana proses izin tersebut.
i. Pada sistem ini hanya bisa mencetak surat tanda terima dan laporan

perizinan yvang bisa dilakukan pada operator atau pengelola izin.



j. Pado sistem ini untuk menuliskan informasi vang dimuat diweb
portal hanya dapat melalui user contributor dun mendapatkan

verifikasi dari user editor.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelition

¢ Membantu Dinas Penanaman Modal Pelayanan Terpadu Satu Pintu

dan Perindustrian dalom memberikan informasi.



1.5 Metode Penclitian
L51  Metode Pengumpulan Data
agar mendopatkan data dan hasil yang benar, relevan tentang penelitian

yang dilakukan, maka dari ite diperlukan metode untuk mencapai tujuan

Metode analisis yang digunakan adalah identifikasi masalah, analisis

kelemahan  sistem, anolisis kebutuhan fungsiomal, anolisis kebutuhan  non

fungsional dan analisis kebutuhan SDM.



L53  Metode Implementasi
Dalam mengembangkan sistem im penulis menggunakan metode SDLC
(System Development Life Cvole). Tahapan penelitinn pada model SDLC adalah

Anadvsis, Destgn, Implementation, Testing,dan Maintenance. Penjelnsan masing -

sebuah soffware reguiremens, yvang akan aknn digunakuan oleh

programimer sebagai acunn untuk menuliskan kode progrum.
o, Implementasi (fmplementation)

Implementasi yang dilakukan adalah menterjemahkan proses design



yang felah dilakukan pada whap design ke bahasa yvang dimengeni

oleh komputer, Proses ini dilakukan oleh pars programmer sesum

dengan bidangnya masing masing.

4 Ujicoba (Testing)

BABI PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, namusan masalah, batasan masalah,
maksud don tujuan penelition, manfaat penelitian, metode penelition dan

sistematika penulisan,



BAB Il LANDASAN TEORI

Bub ini membahas tentang tinjauan pustaka, dasar-dasar teori, metode analisis

yang felah dilali
selama penelition penulisan tugas akhir
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