BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

dalam dunia usaha, karema

vang menvebabkan

memanfaatkan beberapn rasio keuangan yang ada. Kenystaannya tidak semua
pimpinan perusahaan selaly memanfaatkan analisis laporan. Hal ini disebabkan
kurangnya pemahaman pimpinan terhadap macam-macam bentuk rasio keuangan,



sehingga yang sering terjadi adalah pimpinan hanya melakukan bentuk pencarian
keuntungan (laba) saja.

Untuk meningkatkan keakuratan laporan keusngan dan mempermudah
pimpinan dalam melakukan analisis laporan keuangan, terdupat beberapa metode

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belokang digtas, maks penulis  mempermudah

penyusunan ini dengan merumuskan permasalahan sebagai berikut :



|. Bagaimana merancang sistem yang dapat membantu analisis keusngan
untuk mengetahui kondisi perusahaan Hotel Sekar Sunja.
2. Bapaimana menerapkan metode Semi dveroge dan Zmifevecki Score

dalam membangun sistem prediksi kebangkrutan pada Hotel Sekar

Sunja.

yaitu Hotel Sekar Sunja yang bergerak pada sektor penginapan.
3. Prediksi kebangkrutan vang dilakukan menggunakan satu model
prediksi kebangkrutan yaitu metode Zmifewski Score.

4. Model peramalan yang dilakukan menggunakan satu model trend yaitu
metode Semi dverage.



5. Sistem kebangkrutan hanys menampilkan zona kondisi perusahaan
{zona aman.zona kelab. zona aman) untuk sebagai peringatan awal
adanyn tanda-tanda kebangkrutan

6. Hasil akhir peramalan dan prediksi dikembongkan dengan sebush

aplikasi berhasis web.

L5 Manfaat Penelitlan
Sistem informasi prediksi kebangrutan diharapkan dapat -
1.5.1 Bagl Mahasiswa
a  Menmngkatkan kemampuan mahasiswa dalam melakukan analisis rasio
kevangan untuk memprediksi kondisi perusahaan.



b. Meningkatkan kemampuan mahasiswa dalam merancang dan
menganalisis kelayakan sistem. Dalam hal ini perancangan sistem

¢. Meningkatkan pengetshuan dan  kemampuan dalam  membangun
aplikasi berbasis weh.

La.1.1 Metode Ohse
langsung tentang seluruh kegistan yang sedeng berlangsung pads objek yang




1.6.1.2 Metode Wawancara

Melakukan temu langsung dan mengajukan pertanynan kepada pihak
terkait mengenai masalah yang sedang diteliti guna memperoleh data dan
informasi yang dapat dijadikan acuan dalam menemukan solusi terbaik.

Diagram, Activity Dicgram
imterface sistem.

Lo, L6 Metode Testing

Metode testing yang akan diterapkan untuk menguji sistem yang

dibuat, menggunakan metode pengujian white-bax testing, Mlack-box

testing, wsability test dan Evaluasi Perhitungan Peramalan. White-box



testing adalah pengujian yang didasarkan pada pengecekan terhadap detail
perancangan program, menggunakan struktur kontrol dari desain program
secara  prosedural untuk mendapatkan program yang benar secara
keseluruhan. Black-box testing adalah pengujian yang dilakukan dengan

mengamati hasil eksekus) melaluidissil i dar sisi interfaee program dan

golut  ( Mean  Abhsafure

ai v Errar), rata-ratn
persentase kesalahan absolut (Mean Absolute Percentage Error). Suatu
model mempunyai kinerja sangat bagus jika nilasi MAPE berada di bawah
10%, dan mempumyai kinerja bagus jika nilai MAPE berada di antara 10%

dan 20%.



L7 Sistematika Penullsan

Penlisan skripsi terdiri dari lima bab dengan sistematis penulisan sebagai

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan diuraikan mengenai hasil penelitian, mulai dari tahapan,
analisis, desain, hasil testing dan implementasinya.



BAB V :PENUTUP
Bab ini berisikan kesimpulan dan saran dari pembahasan yang telah dibuat.
Dalam pembuatan kesimpulan diperkuat dengan bukti-bukti yang ditemukan pada
saat melakukan penelitian.
DAFTAR PUSTAKA
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