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INTISARI

Pesatnya perkembangan teknologi di bidang informasi menghasilkan
kombinasi sistem yang dapat diakses tanpa batasan tempat dan waktu yang biasa
disebut internet. Saat ini internet sudah banyak digunakan untuk media transaksi.
Rumah Makan Kremestoo Bantul merupakan salah satu usaha yang bergerak dalam
bidang penjualan makanan dan minuman. Sistem informasi yang digunakan dalam
pelayanan pemesanan di Rumah Makan Kremestoo Bantul saat ini masih secara
manual. Tujuan penelitian ini adalah- mempermudah proses pemesanan dan
memberikan informasi kepada pelanggan.

Metode penelitian yang digunakan yaitu metodologi prototype yang
meliputi mengidentifikasi kebutuhan, pembuatan prototype; pengujian prototype,
dan perbaikan prototype. Metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu
analisis dengan metode PIECES. Alat yang digunakan untuk menggambarkan
model sistem ini adalah diagram konteks, data flow diagram (DFD), dan dalam
perancangan database menggunakan entity relationship diagram (ERD). Serta
perangkat lunak yang digunakan antara lain xampp sebagai web server, phpMySq|l
sebagai database server, dan notepad++ sebagai editor.

Sistem informasi penjualan berbasis jaringan ini dibuat untuk
mempersingkat proses pemesanan di Rumah Makan Kremestoo Bantul. Dengan
adanya sistem tersebut maka pembeli tidak perlu mengantri, pembeli tidak perlu
bertemu langsung dengan pelayan, dan rumah makan akan menghemat sumber daya
manusia.

Kata kunci : sistem informasi, penjualan, jaringan, rumah makan
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ABSTRACT

The growth in the field of information technology produce combination
system that can be accessed everytime and everywhere usually called internet. Now
internet has been used for the media transactions. Rumah Makan Kremestoo Bantul
is one of business which engaged in sales food and drink. Kremestoo's reservation
system is still traditional system. The purpose of this research is to facilitate the
reservations and inform customers.

The methodology used in the research.is prototype methodwhich includes
identify the needs, build prototypes, test the prototype, and improve the prototype.
The development of a system used PIECES analysis. An.instrument used to illustrate
system model are context diagram, data flow diagram (DFD), and to design system
database using entity relationship diagram (ERD). And the software used in this
research include xampp as web servers, phpmysql as a database server, and
notepad + + as editor.

The sales information systems is made to shorten the reservations in Rumah
Makan Kremestoo Bantul. With the system the buyer do not have to queue and meet
with a waiter, and restaurants will need less human resources.

Keywords : information system, sales, web, restaurant

XViil



