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INTISARI 

Kembar Jersey terlibat dalam penjualan kaos sepak bola dan sudah memiliki toko 

di Klaten di Jl KI Ageng Pengging, Gririmulyo, Gergunun, Klaten Utara, Jawa 

Tengah,Indonesia,57434. 

  Dalam menjalankan kegiatannya Kembar Jersey masih manual baik dalam 

transaksi pemasaran maupun penjualan. Pada periode tertentu pengadaan buku 

memorandum. Pembeli yang ingin membeli produk harus mengunjungi lokasi 

Kembar Jersey yang tidak semua orang tahu lokasi itu. 

Teknologi komputer saat ini sangat berpengaruh dalam hal bisnis. Didukung oleh 

teknologi internet, komputer akan lebih bermanfaat. Saat ini segala sesuatu dapat 

ditemukan di Internet, tidak terkecuali untuk membeli dan menjual secara online. 

Oleh karena itu evolusi era ini, dengan ia merancang website tersebut sebagai alat 

penjualan Kembar Jersey dengan menggunakan HTML, dan databse PHP dan 

MySQL, diharapkan dapat mempermudah Kembar Jersey dalam memasarkan dan 

bertransaksi antara Kembar Jersey dan pembeli. 

 

Kata Kunci : HTML, PHP , My SQL dan Transaksi 
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ABSTRACT 

 

Abstract – Kembar Jersey is engaged in the sale of football jersey and already 

has stores in Klaten at Jl  KI Ageng Pengging, Gririmulyo,Gergunun,North 

Klaten,Central Java, Indonesia, 57434.  

In carrying out its activities Kembar Jersey still manually both in marketing and 

sales transactions. In certain periods procure memorandum book. Buyers who 

want to buy products must visit location Kembar Jersey which not everyone 

knows that location.  

Today's computer technology is very influential in terms of business. Supported 

by the Internet technology, the computer will be more useful. Nowadays 

everything can be found on the Internet, is no exception to the buying and 

selling online. Therefore the evolution of this era, with he designed the website 

as a means of sales Kembar Jersey using HTML, and PHP and MySQL 

databse, is expected to facilitate Kembar Jersey in marketing and transaction 

between Kembar Jersey and buyers. 

Keyword : HTML , PHP , My SQL and Transaction 

 

 


