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INTISARI

Perkembangan teknologi sekarang di era globalisasi, banyak menunjukan
kemajuan diberbagai sektor yang sangat pesat. Dibidang informatika website
menjadi ajang para pengembang dalam mengembangkan aplikasi, yang berfungsi
sebagai media pembelajaraan, hiburan, dan permainan. Salah satu fungsi dari
mengembangkan aplikasi adalah untuk berjualan atau yang sering disebut dengan
e-commerce.

Masih banyaknya para penjual yang menjual produk dagangannya dengan
metode konvensional atau pembeli harus datang langsung ke tempat penjual
berjualan, sangatlah tidak efisien-dan akan memakan biaya serta waktu yang lama.
Di jaman yang serba cepat ini, semua orang dituntut untuk melakukan semua
aktifitasnya secara instan tidak terkecuali dalam hal bertransaksi. Karena tuntutan
itulah yang menyebabkan orang-orang ramai berpindah dari bertransaksi secara
langsung menjadi bertransaksi secara online, karena hanya dengan modal perangkat
bantu atau laptop dan koneksi internet tentunya, mereka dapat memesan apapun
lewat online tanpa harus keluar rumah.

Khususnya pengrajin atau penjual batu akik, masih sangat sedikitnya toko-toko
online yang menjual batu akik, menjadikan pengrajin batu akik harus memasarkan
sendiri barang dagangannya. Oleh karena jauhnya jarak tempuh tempat pengrajin
batu akik dengan kota yang mayoritas memiliki pembeli dengan permintaan batu
akik paling banyak, menyebabkan pengrajin harus mengeluarkan biaya lebih untuk
mengirim atau hanya sekedar mempromosikan batu akiknya. Maka diperlukanlah
sebuah layanan online guna mempromosikan dan menjual batu akik agar dapat
menaikkan omset perbulan dari para pengrajin batu akik. Dengan permasalah
tersebut peneliti mengembangkan layanan portal website sebagai media promosi
dan penjualan batu akik.

Kata kunci : e-commerce, website, portal website, batu akik.
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ABSTRACT

The development of technology now in the era of globalization, many show
progress in various sectors very rapidly. In the field of informatics website become
the arena of the developers in developing applications, which serves as a medium
of learning, entertainment, and games. One of the functions of developing
applications is to sell or often referred to as e-commerce.

There are still many sellers who sell their products with conventional methods
or buyers have to come directly to where the seller sells, is very inefficient and will
cost and a long time. In this fast-paced era, everyone is required to perform all of
his activities instantly, not least in terms of transactions. Because the demands that
cause people tomove from direct transactions to transact online, because only with
the capital of aids or laptop and internet connection of course, they can order
anything online without having to leave the house.

Especially artisans or agate sellers, still very few online shops that sell agate,
making agile craftsmen have to market their own merchandise. Due to the long
distance of the agile craftsmen with the city that majority have buyers with the
demand of agate at most, causing artisans have to spend more to.send or just
promote the agate. Then it is needed an online service to promote and sell agate in
order to increase the monthly turnover of the agate craftsmen. With these problems
researchers develop portal website services as a medium of promotion and sale of
agate.

Keywords: e-commerce, website, website portal, agate.
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