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MOTTO 

 

“Kata TIDAK BISA akan membuatmu berhenti untuk berusaha apa yang akan 

kamu capai. Kata BISA akan membuatmu berusaha meski hasil yang masih belum 

tentu. SEMANGAT!” 

 

“Ingat jasa orang tua kita yang telah bersusah payah untuk kita , hormati mereka 

banggakan mereka dengan prestasimu bukan dengan kenakalan yang membuat 

mereka kecewa.” 

 

“Apapun yang terjadi, doa orang tua selalu menyertaimu. Jangan putus asa untuk 

membuat kebanggaan di mata mereka karena mimpi orang tua iyalah melihat 

kesuksesan anaknya” 

 

“Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu 

kegagalan ke kegagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat.” 

 

 “Kritik itu laksana obat . Ketika obat itu benar, sesuai jenis penyakit, dan 

dosisnya tepat, itu membuat sehat”  

(Susilo Bambang Yudhoyono) 

 

“Jika kita memulainya dengan kepastian, kita akan berakhir dalam 

keraguan,tetapi jika kita memulainya dengan keraguan dan bersabar 

menghadapiny,a kita akan berakhir dalam kepastian.” 

(Francis Bacon) 
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INTISARI 

 

Saat ini perkembangan telekomuinikasi  di Indonesia berkembang sangat 

pesat, salah satunya  adalah alat telkomunikasi berbasis android. Android adalah 

suatu sistem operasi untuk perangkat mobile yang menyediakan platform terbuka 

bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri yang dapat 

digunakan oleh bermacam-macam perangkat mobile. Oleh karena itu perancangan  

sistem informasi publikasi dan promosi berbasis android memberikan kemudahan 

bagi perusahaan untuk memperluas informasi. Keunggulan android mempunyai 

jangkauan yang luas dan umum. Selain itu, informasi yang dihasilkan dapat 

disajikan secara detail dan up to date. 

Metode yang digunakan dalam perancangan dan pembuatan sistem 

informasi ini adalah metode waterfall, bahasa pemrograman yang digunakan 

untuk sistem informasi ini adalah JAVA dan PHP, untuk database yang digunakan 

untuk sistem informasi ini adalah MySQL sebagai penyimpanan data.  

Penelitian ini akan menghasilkan suatu sistem informasi publikasi dan 

promosi pada hotel Surfing Bay Cottages Pacitan yang memiliki interface yang 

menarik sehingga dapat memberikan informasi secara detail, luas dan bisa 

mempercepat penyebaran informasi kepada pengguna sistem.  

 

Kata Kunci: Promosi, Publikasi, Hotel, Java, Android, Waterfall 
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Abstrak 

 

Currently, the development of telecommunications in Indonesia is 

growing very rapidly, one of which is information system design based on android 

telecommunications. Android is an operating system for mobile devices that 

provide an open platform for developers to create their own applications that can 

be used by a variety of mobile devices. Therefore the information system design 

publication and promotion based on Android makes it easy for the company to 

expand the information. Excellence android has a wide reach and the public. In 

addition, the resulting information can be presented in detail and up to date. 

The method used in the design and manufacture of this information 

system is the waterfall method, the programming language used for information 

systems are JAVA and PHP, to the database used for this information system is 

MySQL as data storage. 

The study will include an information system on the publication and 

promotion of Surfing Bay Cottages Pacitan hotel that has an attractive interface 

so that it can provide detailed information, broad and could speed up the 

dissemination of information to users of the system 
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