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INTISARI 

 

 Listrik merupakan sumber energi yang diperlukan untuk kebutuhan 

manusia, diantaranya dipakai untuk bermacam- macam aktivitas. Untuk memasang 

listrik tentunya mempunyai prosedur alur proses yang harus diikuti. Pada 

kenyataanya, terdapat masyarakat yang masih belum paham kepengurusan dari 

rumah yang belum dialiri listrik sampai listrik menyala.  Hal ini dibuktikan dengan 

adanya orang yang bertanya kepada salah satu petugas CV.Indo Perkasa. CV. Indo 

Perkasa merupakan kontraktor listrik (mitra kerja PLN) yang salah satu layananya 

melayani  instalasi listrik. Selain itu minimnya info tentang kontraktor listrik yang 

bertugas memasang instalasi listrik.  

 Informasi dikemas dalam berbagai macam media, dalam penyampaian 

informasi, multimedia sangat berperan yakni dalam bentuk video, animasi, grafik, 

tulisan, gambar, maupun suara. Informasi melalui video dibutuhkan untuk 

menjelaskan sesuatu agar lebih jelas dan rinci. Video juga dapat bertujuan untuk 

memberikan informasi dan promosi. 

 Informasi ini akan divisualisasikan ke dalam video animasi 2 dimensi, yang 

mana berisi dari solusi permasalahan diatas selain itu video ini juga menjadi 

promosi untuk kontraktor listrik CV. Indo Perkasa bagi masyarakat yang  akan 

melakukan pemasangan instalasi listrik. Penyampaian video dipublikasikan melalui 

internet supaya informasinya dapat tersebar. 

 

Kata Kunci : Informasi, Permohonan, Prosedur, Instalasi, Listrik, Animasi, 

Promosi 
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ABSTRACT 

 

 Electricity is a necessary source of energy for human needs, many of which 

are used for a variety of activities. To install electricity must have a process flow 

procedure to be followed. In fact, there are people who still do not understand the 

stewardship of the house that has not been fed by electricity until the electricity is 

on. This is evidenced by the presence of people who asked one of the officers 

CV.Indo Perkasa. CV. Indo Perkasa is an electrical contractor (PLN's partner), 

one of which serves electrical installations. In addition, the lack of information 

about electrical contractors to installing electrical installations. 

 Information is packaged in a variety of media, information is convey with 

multimedia in video, animation, graphics, text, images, and sound. Information by 

video is needed to clarify things in order to be more clear and detailed. Videos can 

also aim to provide information and promotions. 

 This information will be visualized into 2 dimensional animated video, 

which is also from the above solutions as well as this video is also a promotion for 

electrical contractors CV. Indo Perkasa for the people who will do the installation 

of electrical installations. Submission of video by the Internet information can 

spread. 

 

Keywords : Information, Request, Procedure, Installation, Electricity, Animation, 

Promotion. 
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