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MOTTO 

 Jadilah diri sendiri dan jangan menjadi diri orang lain, walaupun orang itu 

terlihat lebih baik. 

 Do the best and pray. God will take care of the rest. 

 When life knock you down, get up and turn back to Allah. When life puts you 

in a higher position, knew down and turn back to Allah. 

 Dont say dont, say i can do it  

 Jatuh enam kali, bangkit tujuh kali. 
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INTISARI 

 
Seiring berjalananya waktu peranan teknologi informasi semakin 

meningkat, Khususnya dalam bidang multimedia sendiri. Saat ini multimedia 

sangat dibutuhkan sebagai media promosi di dalam bidang bisnis. Ditambah lagi 

saat ini perekonomian dan usaha perdagangan yang semakin berkembang 

menjadikan multimedia memiliki peranan yang sangat penting dalam persaingan 

global. 

Dunia usaha dan bisnis saat ini semakin memperhatikan cara mereka dalam 

menyampaikan menyampaikan produk dan barangnya kepada konsumen. Hal 

tersebut dapat kita jumpai pada media cetak maupun media elektronik. Sehingga 

pada masa sekarang ini jika badan usaha tidak mempunyai media promosi untuk 

menyampaikan produk dan barangnya kepada masyarakat, maka usaha tersebut 

tidak memiliki begitu banyak konsumen. Maka dari itu tugas akhir ini mengambil 

judul “ Pembuatan Video Profile Kerajinan Perak Dalas Silver Sebagai Media 

Promosi” 

Lembaga riset dan penerbit computer, yaitu Computer Technologi Reseach 

(CTR) menyatakan bahwa orang hanya mampu mengingat 20% dari yg dilihat dan 

30% dari yang di dengar. Tetapi orang dapat mengingat 50% dari yang dilihat dan 

didengar dan 30% dari yang dilihat,didengar dan dilakukan sekaligus. Maka video 

profile ini diharapkan dapat menambah daya tarik para konsumen untuk membeli 

kerajinan perak. 

 

Kata Kunci: Bisnis, Multimedia, Promosi, Video Profil, Produk 
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ABSTRACT 

 

During the time, role of information technology is increases time to time, 

internally in multimedia concern. Up to know, the multimedia is very needed as 

one of promotion at business. Moreover, up to know the economic matters and 

trading business do both increase too significantly makes multimedia has 

necessary role at global rivalry. 

Now, business fields take concern and pay attention way to how the 

business people deliver their products is made to the customers. It can found in 

every media around us which is print media or digital media. So we can say that 

our business cannot give attention and interest of customers and not growing up 

well if our business don’t have any promotion media to deliver the products. 

The Computer Technology Research (CTR), one of research institute and 

publisher of computer state that people only memorize 20% of what they saw and 

30% of what they heard. But as matter of fact is people can memorize 50% of what 

they saw and heard, the other is 30% of what they saw, heard and did at once. 

That’s way, this profile video hopes can increase the attractiveness of business’ 

products to interested and buying silver handicraft. 

 
Keywords: Bussines, Multimedia, Promotion, Profil Video, Product 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


