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MOTTO 

 

I don’t care that they stole my idea.. 

I care that they don’t have any of their own. 

(Nikola Tesla) 

 

Be alone, that is the secret of invention 

Be alone, that is when ideas are born. 

(Nikola Tesla) 

 

 

No sacrifice no victory 

 

Do the best dont feel the best 

 

No pain no gain 

 

Stay Hungry Stay Foolish  

(Steve Jobs) 
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INTISARI 

Anak-anak dapat pula mengalami stres dan bila tidak dapat diatasi 

dengan baik dapat menyebabkan penyakit secara fisik, emosi maupun mental. 

Stres pada anak dapat terjadi pada berbagai usia, bahkan sejak usia dini, sejak 

dalam kandungan. Sebagai manusia yang belum berpengalaman dan kapasitas 

otak yang belum optimal, seorang anak tidak memiliki kemampuan untuk mencari 

solusi dari stres yang dideritanya sehingga perlu mendapat bantuan dari orang 

dewasa untuk dapat mengatasi kesulitannya sehingga stres yang dialaminya tidak 

berkepanjangan. Hal ini diperparah dengan ketidak pekaan orangtua dalam 

mengetahui kondisi anaknya jika sedang stres. 

Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis Linux. 

Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan 

aplikasi mereka sendiri yang dapat digunakan oleh bermacam perangkat bergerak. 

Android memiliki berbagai keunggulan sebagai software yang memakai basis 

kode komputer yang bisa didistribusikan secara terbuka sehingga pengguna bisa 

membuat aplikasi baru di dalamnya. Sehingga dengan dibuatnya sistem yang 

dapat memberikan solusi untuk mendeteksi gejala stress pada anak usia dini.  

Aplikasi dihasilkan berbentuk aplikasi android. Adapun  output  yang 

akan dihasilkan dari aplikasi ini adalah presentase gangguan stress dari wajah 

anak usia dini. Sistem ini ditujukan kepada orangtua yang ingin mendeteksi dini 

tingkat kestresan anaknya. Sehingga dari gangguan tersebut dapat teratasi dari 

dini. 

 

Kata kunci : Android, Tingkat Kesetresan, Presentase, Anak Usia Dini. 
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ABSTRACT 

Children can also experience stress and if not addressed properly can 

cause physical, emotional and mental illness. Stress in children can occur at any 

age, even from an early age, since in the womb. As an inexperienced man and 

brain capacity is not optimal, a child does not have the ability to find solutions 

from stress that he needs to get help from adults to be able to overcome 

difficulties thus that the stress is not prolonged. This is exacerbated by the 

insensitivity of parents in knowing the condition of the child when under stress. 

Android is the operating system for mobile phones based on Linux. 

Android provides an open platform for developers to create their own 

applications that can be used by various mobile devices. Android has many 

advantages as software that uses a computer code base that can be distributed 

openly thus that users can create new applications in it. Thus with the creation of 

a system that can provide solutions to detect stress symptoms in early childhood. 

The application is generated in the form of android application. The 

output to be generated from this application is the percentage of stress disorders 

of early childhood faces. This system is aimed at parents who want to detect early 

child stress levels. Thus from these disorders can be resolved from an early age.  

Keyword: Android, Stress Level, Percentage, Early Childhood. 

  


