BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Anak-anak dapat pula mengalah

PCIN Wy  C——

Stres pada ank dapat ieijadi pada berbagad usia. bahkan scjak usin dini, sejak

stres dan bila tdak dapat diatasi

ur, sehingom persediaan oksigen dan sari makam
Sires pada anak juga dapat disebabkan oleh pola asult orang
ih orang tus tediri dari tiga macam. Pertama, eutharitarian di
rsikap otoriter, tidak memberi anak kebebasan dan memaks:

permissive VB orang fsa sangat membebaskan anaknys wal , porang anak
juga tidak membebaskannya, fetapi terus memberi perhatian pada anak dan
berusaha membentuk anak yang mandiri. Pola awtfhoritarive inl yang paling baik
untuk membentu kepribadian anak. Stres dapat terjadi pada anak apabila dia
merasa tidak dapat memenuhi tuntutan orang tuanya ataupun karena dia harus

mengalami konsekuensi buruk akibat kesalahan keputusan yang diambilnya.



Sebagai manusia yang belum berpengalaman dan kapasitas otak yang
belum optimal, seorang anak tidak memiliki kemampuan untuk mencan solusi

dari stres yang dideritanya sehingga perlu mendapat bantuan dari orang dewasa

untuk dapat mengatssi kesulitonnya sehingga stes yang diolaminya tidak

Berdasarkan latar belakang moka dapat ditarik suatu permasalahan vaitu
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “bagmimana membuat sebuah sistem

informasi dalam bentuk aplikasi perangkat bergerak yang mampu mempermudah



para orangtua dalam mendeteksi stress pada anak, sehingga dapat diberikan
penanganan segera?”.
1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan tidak meluas dari lingkup inti permasalahan, maka
pembahasan akan dibatasi oleh hal hal berikit

9. Bahasa pemrograman untuk Lser fnferface menggunakan Xml



1.4 Tujuan Fenelltian
Tujuan penelitian adalah untuk membangun aplikasi pendeteksi stres
untuk pendeteksian awal dalam bentuk aplikasi perangkat bergerak. sehingga

Proses pengumpulan dots demgan membaca beberapa buku
diperpustakaan yang bersifat teoritis, terlebih lagi teori-teori yang
berkaitan dengan objek penelitian.

2. Intermet



Proses pencarian dengan cara mencari data pada artikel dan beberapa

informasi yang valid di internet vang berkaitan dengan objek yang

akan diteliti.

Amnalisis kelayakan merupakan suatu tinjavan secara umum pada faktor-
vang diinginkan. Dalam pelaksanaannya. ada beberapa hal yang perlu



diperhatikan, yaitu dalam segi teknis, ekonomis, non ekonomis, hukum,
operasional dan jadwal.
1.6.3 Metode Perancangan

Metode perancangan yang dipunakon dalam penelitian ini adalah metode
perancangan  sistem  dengan  UML Modelling  Language) untuk
memvisualisasikan aplikasi yang 2

1.6.4 Metode Pengemba

st LR @l (SDLO), Syt
p-tahap pengembongan sistem informasi yang pertama kali
yang dilakukan oleh analisis sistem din ;

ife Cyvole {SDLC)

V] ..-' Pengujlan
,ﬁMmMﬁujﬁm |r|_ﬂl .

1.0.0  Metode Implementasl
Tahap terakhir yoitu evaluasi dari aplikasi vang telah peneliti buat.
Evaluasi merupaksn prosedur vang sistematis yang dilakukan untuk mengukur



mengumpulkan, menganalisis, dan mengkaji pelaksanasn program yung dilakukan
secara objektif
1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika dalam penulison penelitian i dibagn menjadi lima bab,

antara lain ;

BABIV ~ IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menguraikan tentang implementasi hasil perancangan desain

vang menampilkan aplikasi antar muka dengan menggunakan bahasa



pemrograman java dan php disertai cara kerja dan penggunaan program,
kemudian dilakukan pembuktian untuk mengetahui kinerja dari sistem
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