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1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi sekarang int membuat anak-anak mudah dalam

mendupatkan informasicinformasi dalam proses pembelajaran mereka. Informasi-

seb _ mbanan lat it belajar anak sekarang
yang biaSx disebut dengan media. Salah satu media yung dapat digunakan dalam
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ntas melalui media game merupakan salah sat

mobile game. Salah satu jenis dari mobile gamie adalah jeots ;
dalamnya berisi pengets
Game edukasi selain menyenangkan untuk dimainkan, juga memiliki keunggulan
lain yaitu dapat memberikan pengetahuan untuk memperluas wawasan terutama
untuk anak-anak vang suka bermain game.

Pada skripsi ini, akan mengembangkan mobile game khusus pada smariphone

berbasis Androad. Android telah menjadi sistem operasi mobile yang



banyak diminati pengguna. hal ini dibuktikan dari riset yang dilakukan
oleh Gartner tentang pangsa pasar berbagal smartphone, yang menunjukkan
android sebagai sistem operasi paling dominan dengan pangsa pasar 86,2 persen.
Pasalnya, ia dipakai oleh lebih banyak vendor ponsel dari yang termurah hingga

Penelitian ini meliputi pengembangan mehile game berbasis android.

Permasalaban yang diteliti skan dibatasi sehagai berikut -
|. Game Need For Safety dapot dimsinkan di smarephone android secara
affline



2. Game ini ditujukan untuk anak usia 6-12 tahun sebagai game edukasi untuk
mengenal macam-macam rambu lalu lintas

3. Dalam aplikasi game ini terdapat 2 level yang memiliki tingkat kesulitan
yang berbeda yang akan ditempuh eleh pemain.

beberapa game yang menggunakan Construct 2, kemudian penulis juga
memilik beberapa eventheer yang dibutuhkan untuk membuat game ini.



b. Studi Kepustakaan
Penulis mengambil referensi dari buku-buku yang berhubungan
dengan pembuatan game dengan menggunakan Construct 2, literatur dan
situs internet yang berhubungan dengan game vang dirancang.
2. Metode Analisis
Tahap s

menganalisis kebutuban dan
ode analisis yang digunakan
L1 l‘: i S dm mllmiﬁ

ctode Pembuatan Game dan Implementasi
Tnﬁﬂp ini game dibuat dengan menggunak

l|': DT

Sistematika Penu :
Laporan Skripsi ini disusun dalam 5 bagian, vang masing-masing bagian
menguraikan permasalahan sebaga berikut:

L.o
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Pada bab ini berisi latar belakang masalah vang berisi  gambaran singlkat

mengenai penelitian vang akan dilakukan, rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.
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