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MOTTO 

 

“Pada akhirnya… 

Bila engkau baik hati, bisa saja orang lain menuduhmu punya pamrih; tapi 

bagaimanapun, berbaik hatilah. 

Bila engkau jujur dan terbuka, mungkin saja orang lain akan menipumu; tapi 

bagaimanapun, jujur dan terbukalah. 

Bila engkau mendapat ketenangan dan kebahagiaan, mungkin saja orang lain iri; 

tapi bagaimanapun, berbahagialah. 

Bila engkau sukses, engkau akan mendapat beberapa teman palsu, dan beberapa 

teman sejati; tapi bagaimanapun, jadilah sukses. 

Apa yang engkau bangun selama bertahun-tahun, mungkin saja dihancurkan 

orang lain dalam semalam; tapi bagaimanapun, bangunlah. 

Kebaikan yang engkau lakukan hari ini, mungkin saja besok sudah dilupakan 

orang; tapi bagaimanapun, berbuat baiklah. 

Bagaimanapun , berikan yang terbaik dari dirimu.  

Pada akhirnya, engkau akan tahu bahwa ini adalah urusan antara engkau dan 

Tuhanmu. 

Ini bukan urusan antara engkau dan mereka.” 

- Bunda Teresa 

“If you were born poor. It’s not your mistake. 

But, if you die poor. It’s your mistake.” 

- Bill Gates 
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INTISARI 

 

Sistem Penunjang Keputusan digunakan dalam pengambilan keputusan 

semi-terstruktur, yaitu keputusan dengan bantuan perhitungan komputer, namun 

dalam pengambilan keputusan tetap ada campur tangan manusia. Studi Kelayakan 

Apotek atau “Feasibility Study” adalah suatu rancangan secara komprehensif 

mengenai rencana pendirian apotek baru untuk melihat kelayakan usaha baik dari 

pengabdian profesi maupun sisi bisnis ekonominya. Sistem Penunjang Keputusan 

ini dibuat dengan bertujuan untuk membantu pengusaha, kreditor, atau investor 

dalam memperhitungkan kelayakan pendirian apotek baru. 

Aspek - aspek yang digunakan dalam studi kelayakan ini meliputi aspek 

manajemen, aspek teknis, aspek pasar, dan aspek keuangan. Hasil dari proses 

perhitungan dengan aspek-aspek tersebut, yaitu layak atau tidak layak. Dalam 

pembuatannya, sistem penunjang keputusan ini akan menggunakan metode Bayes. 

Kriteria Bayes yang digunakan adalah nilai harapan (expected value) sebagai 

dasar penghitungan yang berguna untuk pengambilan keputusan. Perangkat lunak 

yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah NetBeans IDE 8.1 dan 

XAMPP Control Panel v3.2.1. 

Aplikasi sistem pendukung keputusan untuk menentukan kelayakan 

pendirian apotek menggunakan metode bayes, berhasil dibangun berbasis 

desktop; dan berdasarkan hasil pengujian, sistem valid untuk digunakan oleh 

pengusaha, kreditor, dan investor. Sistem dianjurkan untuk dikembangkan 

berbasis internet sehingga dapat memberikan manfaat kepada banyak pengusaha, 

kreditor dan investor. 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Studi Kelayakan Pendirian Apotek, 

Sistem Informasi, Metode Bayes, Java, MySQL.  
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ABSTRACT 

 

Decision Support Systems are used in semi-structured decision making, 

namely decisions with the help of computer calculations, but in decision-making 

there remains human intervention. Feasibility Study Pharmacy or Feasibility 

Study is a comprehensive design of new pharmacy establishment plan to see the 

feasibility of business both from professional devotion and economic side of 

business. This Decision Support System is created with the aim of assisting 

entrepreneurs, creditors, or investors in calculating the feasibility of establishing 

new pharmacies. 

Aspects used in this feasibility study include management aspects, 

technical aspects, market aspects, and financial aspects. The results of the 

calculation process with those aspects, that is feasible or not feasible. In the 

making, this decision support system use the Bayes Method. Bayes criteria to be 

used are expected value as a useful calculation base for decision making. The 

software used in the manufacture of this system is NetBeans IDE 8.1 and XAMPP 

Control Panel v3.2.1. 

Application of decision support system to determine the feasibility of 

pharmacy establishment using bayes method, successfully built desktop-based; 

and based on test results, the system is valid for use by entrepreneurs, creditors, 

and investors. The system is recommended to be developed based on the internet 

so it can provide benefits to many entrepreneurs, creditors and investors. 

Keywords: Decision Support System, Feasibility Study of Pharmacy 

Establishment, Information System, Bayes Method, Java, MySQL. 

  


