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MOTTO 

 

”Bismillah, kata pertama yang harus diucapkan sebelum 

melakukan pekerjaan apapun” 

“Do’a ibu adalah jalan yang memudahkan untuk meraih 

kesuksesan, karena do’a yang selalu didengar oleh-Nya dan 

niscaya akan terkabul” 

“Ketika kamu merasa apa yang kamu lakukan itu tidak sesuai 

harapan, mintalah kepada-Nya, maka akan diberikan jalan 

keluar yang terbaik” 

“Selama kita berusaha dan bekerja keras, percayalah lelah kita 

tidak akan menjadi sia-sia” 
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INTISARI 

 

Buah-buahan dan sayur-sayuran di bumi ini sangat beranekaragam dan 

banyak manfaat yang terkandung di dalamnya. Sehingga kita harus mengonsumsi 

buah-buahan dan sayur-sayuran dalam kehidupan sehari-hari. Banyak dari kita 

tidak mengetahui manfaat dari buah-buahan dan sayur-sayuran sehingga malas 

untuk mengonsumsinya. 

Dengan adanya smartphone kita dimudahkan untuk tahu banyak hal, 

khususnya berbasis android. Karena perkembangan android yang sangat cepat 

maka dibuatlah aplikasi ini berbasis android. 

Aplikasi ini memudahkan untuk pencarian nama buah-buahan dan sayur-

sayuran yang berisi informasi manfaat dari buah-buahan dan sayur-sayuran 

tersebut. Dari manfaat aplikasi ini mudah-mudahan kita tidak malas lagi untuk 

mengonsumsi buah-buahan dan sayur-sayuran dalam kehidupan sehari-hari. 

 

Kata Kunci: Android, Manfaat Buah dan Sayur 
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ABSTRACT 

Fruits and vegetables on earth is very diverse and many benefits contained 

in it. So we have to consume fruits and vegetables in everyday life. Many of us do 

not know the benefits of fruits and vegetables so lazy to consume them. 

With the smartphone we are facilitated to know many things, especially 

based on android. Due to the development of android very fast then made this 

application based on android. 

This application makes it easy to search the names of fruits and vegetables 

that contain information on the benefits of these fruits and vegetables. From the 

benefits of this application hopefully we are not lazy again to consume fruits and 

vegetables in everyday life. 

 

Keyword: Android, Benefits of fruits and vegetables   


