Teknologi informasi merupakan kombinasi teknologi komputer perangkat
keras dan perangkat lunak untuk mengolah dan menyimpan informasi dengan
teknologl komunikasi untuk melakukan transmisi informasi. Pertumbuhan dan



kemajuan teknologi di era globalisasi pada saat ini tumbuh dan berkembang
sangat cepat dan semakin pesat. [4]

Dengan permasalahan tersebut maka penulis akan membuat aplikasi ini
akan membahas tentang nama beserta manfast buah-bushan dan savur-savuran

karena saat ini banyak orang yang mengefihyi nama buah dan sayur tetapi tidak

sehingga hanya dapat dijalankan perangkat bersistem operasi Android.

2. Aplikasi digunakan untuk mengetahui manfaat buab-buahan dan sayur-
L

3. Aplikasi diekambangkan menggunakan Android SDK.



4. Aplikasi dirancang untuk versi minimal Android 4.0,
5. Aplikasi difokuskan untuk manfaat buah-bushan dan sayur-sayuran.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian




1.3 Manfaat Penelltian
Penulis harapkan penelitian yang dilakukan ini dapat memberikan
manfaat:
1. Bagi penulis




1.6.2 Metode Perancangan
Perancangan sistem meliputi perancangan use case diagram, activity




1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan skripsi ini terbagi dalam beberapa bagian diantaranya
adalah sebagai berikut:
BAB1 Pendahuluan: berisi lutar belakang masalah, rumusan masalah,
ujuan penelitian, metode penelitian,

ar dasar teori yang

et |
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