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INTISARI 

 Sistem berbasis Internet of Things (IoT) adalah sistem yang memanfaatkan 

teknologi internet sebagai wadah distribusi informasi.Pemanfaatan mikrokontroler 

sudah banyak diterapkan pada kegiatan yang melingkupi aktivitas umum 

masyarakat.Mulai dari otomasi bangunan sampai ke pembuatan bangunan 

cerdas.Suhu dan Kelembaban adalah fenomena fisika yang tergolong indikator 

kenyamanan suatu ruang.Secara fisik, manusia dapat merasakan keadaan panas 

dan atau gerah melalui peristiwa sensing indera dan dikategorikan data 

kualitatif.Akan tetapi, secara kuantitatif, dibutuhkan data yang dapat diolah dan 

ditampilkan secara visual sebagai dasar intepretasi dalam suatu sistem. 

 

Pada penelitan ini akan dirancang sebuah sistem pemantauan waktu nyata 

berbasis Internet of Things (IoT) yang akan memantau fenomena fisika berupa 

suhu dan kelembaban di ruang. Penelitian ini dikembangkan dengan metode 

eksperimen.Hasil berupa prototipe akan diimplementasikan pada U.D. Lestari. 

Data akan diolah untuk dilakukan visualisasi ulang. Untuk kemudian dihitung 

nilai selisih dari masing pengukuran (dalam identitas waktu yang sama). Nilai 

selisih ini akan dipergunakan untuk menghitung tingkat pergeseran informasi situs 

(hasil akuisisi NodeMCU) dengan pengukuran lokal (hasil akuisisi Arduino Uno 

R3).  

 

Prototipe yang dihasilkan dari penelitian ini dapat melakukan penginderaan 

suhu dan kelembaban serta pengiriman secara simultan. Besar tingkatan 

keseragaman informasi terhadap pembanding adalah 99,43 % untuk variabel suhu 

dan 76,80 % untuk variabel kelembaban.  

 
Kata Kunci:Internet of Things (IoT), sistem pemantauan waktu nyata, suhu, kelembaban, 

prototipe 
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ABSTRACT 

 The Internet-based system of Things (IoT) is a system that utilizes Internet 

technology as a medium for information distribution. Utilization of 

microcontroller has been widely applied to activities that cover the general 

activities of the community. Starting from building automation to intelligent 

building. Temperature and Humidity is a physics phenomenon that belongs to an 

indicator of the comfort of a space. Physically, humans can feel the heat and or 

hot conditions through the sensing senses and categorized qualitative data. 

However, quantitatively, it takes data that can be processed and displayed 

visually as the basis of interpretation in a system. 

 

 In this research will be designed a real time monitoring system based on 

Internet of Things (IoT) which will monitor the physical phenomena of 

temperature and humidity in space. This research was developed by experimental 

method. The result of a prototype will be implemented on U.D. Lestari. The data 

will be processed for re-visualization. To then calculated the difference value of 

each measurement (in the identical time identity). This difference value will be 

used to calculate the site information shift rate (NodeMCU acquisition results) 

with local measurements (Arduino Uno R3 acquisition results). 

 

 The prototype generated from this research can perform temperature and 

humidity sensing and simultaneous delivery. The level of uniformity of 

information to the comparison is 99,43% for temperature variable and 76,80% 

for humidity variable. 

 

Keywords: Internet of Things (IoT), real time monitoring system, temperature, 

humidity, prototype 

 

 

 

 

 

 

 

 


