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diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi
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MOTTO

1. “Ketika kamu mencoba untuk melakukan sebuah hal yang terlihat
sederhana, jangan malu atau ragu. Percayalah semua hal yang istimewa
berawal dari hal yang sederhana”.

2. “Jangan takut berjalan sendiri jik

3. “Terkadang

adalah

yakin jalan yang kamu pilih benar”.

1 terberatmu, percayalah hari itu
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INTISARI

Di era modern saat ini banyak orang ingin mengekspresikan dirinya dengan
beragam macam cara. Termasuk juga mengekspresikan bakat dalam karya seni
khususnya musik. Biasanya mereka mewujudkan bakat mereka dalam bermusik
dengan bentuk video yang kemudian akan di upload ke media sosial seperti
YouTube dan lain sebagainya.

Kemajuan teknologi saat ini telah banyak menjadi sarana bagi mereka yang
ingin menampilkan karya mereka sebaik mungkin. Beragam aplikasi digunakan
untuk membantu dalam proses pembuatan video.

Termasuk dengan yang akan dibuat olen Z/A Project, yaitu video klip
dengan teknik Live Shoot yang berjudul “Calm and Warm” yang menggunakan
editing Cut To Cut. Kualitas dan Teknik dari pengambilan video akan sangat
menentukan hasil. Untuk itu perlunya keahlian dalam menggunakan beberapa
aplikasi dalam proses pembuatannya.

Kata Kunci: Video Klip, Live Shoot, Cut To Cut
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ABSTRACT

In the modern era when many people want to express themselves in a variety of ways.
Also included in the artwork to express talent, especially music. Usually they realize their talents in
music with video form which will be uploaded to social media like YouTube and others.

Advances in technology now widely become a means for those who want to display their
work as best as possible. Various applications are used to assist in the process of making the video.

Included with that will be created by the Z / A Project, namely video clips with Live Shoot
technique called "Calm and Warm" that using C editing. The quality and technique of video
capture will greatly determi need the expertise in using multiple
applications in the man

Keywords:
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