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PENDAHULUAN

11 Latar Belakang
Seiring dengan berkembang pesatnya ilmu pengetahuan dan teknologi

di Indonesia saat ini din khisusnys pada perkembagan teknologi multimedia.

engabungkon gambar, icks, sware, video,dan

enghasillcan suatu hasil yang diinginkan. Dalam hal ini tidak terkecu
Video klip musik adalah suatu video yang menggabungican antara musik
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u serdin. Namun, menurt

i casting. v clip adniah tampilan dani potongan gambar vang
dirangkai dengan st & an disesuaikan dengan ketukan
irama dan lirik lagu vang dapat dinikmati secara audio visual.

Meskipun terihat mudah karena durasi video klip yang singkat, akan
tetapi proses pembuatan sebuah video klip itu cukup rumit dan memakan waktu
yang lama serta membutuhkan banyak orang yang terlibat dolsm proses
produksinya. Hal ini dikarenakan dalam durasi yang singkat itu, sebuah video



klip harus dibuat agar menyesuaikan dengan tema dan alunan dari musik

lersebut. Untuk itu diperiukannya beragam aplikasi yang dapat membantu
dalam proses pembuatan video klip.

Dalam pembuatan video klip banyan tantangoan tersendiri bagi seorang

klip yang baik tidak lepas dan multimedia

1.3 Batasan Masalah

Untuk memfokuskan pembahasan ini, maka diberikan beberapa
pembatas masalah, antara lain :

1. Video klip ini dibuat hanya untuk Z/A Project.



i

Video klip ini hanya dapat disaksikan melalui aplikasi pemutaran
video yang ada di PC dan media sosial.

Penulis harus mempelajari teknik penggunman kamera, teknik
pengambilan video, serta proses editing dari berbagai literature,

ko

terlihat mudah dan biasa saju, akan letapi melalui proses pembuatan
yang rumit. Sehingga penonton pun dapat lebih menghargai hasil
karya orang lain.



5. Menambah pengalaman baru bagi penulis dalam proses pembuatan
video klip dari pra produksi sampai pasca produksi.

6. Menambah ilmu baru dalam bidang broadcast untuk mempersiapkan
diri masuk ke dulam dunia kerja.

1.5.2  Metode Analisis
Yaitu menguraikan video klip untuk di identifikasi dan di evaluasi
permasalshan, kesempatan, hambatan dan kebutuhan yang diharapkan sehingga



dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya dengan menggunakan metode analisis
SWOT.

yang menjadi objek menve

1.5.6  Metode Implementas]
Implementasi atas data yang telah dikumpulkan akan segera disstukan

untuk dijadikan sebuah ide dan konsep video klip. Sehingga dapat berlanjut ke



tahap berikutnya yaitu proses produksi dan seterusnya. Pengimplementasian
tersebut mencakup pengkonsepan video vang akan dibuat, dan juga pembuatan
proses pasca produksi.
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Bab i membahas tentang tin

teori berupa sejarah multimedin, definisi multimedia, sejarah
video klip, peralatan dasar pembuatan video klip, kebutuhan
sumber daya manusia, pengertian Live Shoot, pengertian
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editing Cut To Cut, dan perangkat lunak yang dgunakan
dalam pembuatan video klip.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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