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INTISARI 
 

Seperti pada tanaman umumnya, kaktus juga merupakan sebuah tanaman 

yang sangat berguna. Tidak hanya sebagai tanaman hias, kaktus juga dapat 

berfungsi sebagai tanaman yang dapat menyerap polusi dan juga sebagai tanaman 

dekorasi yang dapat mempercantik rumah.  

Pembelajaran tentang tanaman kaktus sendiri masih sangat jarang ditemui. 

Masih banyak masyarakat yang belum mengetahui kegunaan dari tanaman kaktus, 

jenis-jenis, dan cara untuk memelihara kaktus dengan baik dan benar.  

Tanaman kaktus sendiri mempunyai banyak jenis-jenis tetapi hanya sedikit 

dari kalangan masyarakat yang mengetahui jenis-jenis kaktus. Melalui aplikasi ini, 

semoga dapat membantu kalangan masyarakat untuk mengetahui dan mengenal 

informasi tentang kaktus seperti manfaat, jenis-jenis dan cara perawatan tanaman 

kaktus. 
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ABSTRACT 
 

As in the general plant, cactus is also a very useful plant. Not only as an 

ornamental plant, cactus can also function as a plant that can absorb pollution and 

also as a plant that can enhance your home decor.  

Learning about the cactus itself is still very rare. There are still many people 

who do not know the use of cactus, types, and how to maintain cacti properly.  

Cactus plants themselves have many types but only a few of the people who 

know the kinds of cactus. Through this application, may be able to help the 

community to learn and get to know information about cactus like benefits, types 

and ways cactus plant care. 

 

 

 

 

 

 

 


