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MOTTO

“Life was like a box of chocolates, you never know what you're gonna get. ”

"Hiduplah untuk memberi yang sebanyak-banyaknya, bukan untuk menerima
yang sebanyak-banyaknya."

“Pasang niat kuat, berusaha keras dan berdoa khusyuk, lambat laun, apa yang
kalian perjuangkan akan berhasil.”

“Kegagalan itu penting. Karena tanpa kegagalan, tidak ada penghargaan untuk
keberhasilan.”

“It’s not who I am underneath, but what I do that defines me.”

“Never forget what you are, for surely the world will not. Make it your strength.
Then it can never be your weakness. Armour yourself in it, and it will never be
used to hurt you.”

“The only time success comes before work is in the dictionary.”

“When someone points a gun at you. You don 't turn around and run away. You
take it out of their hand and you point it right back. ”

“Murphy’s law doesn’t mean that something bad will happen. What it means is

’

whatever can happen will happen.’
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INTISARI

Cara mengumpulkan data menggunakan kuesioner konvensional yang
menggunakan kertas dan mengisinya secara manual sudah sangatlah usang. Selain
lebih boros biaya, waktu dan tenaga, cara ini juga sangat tidak efisien pada saat
melakukan analisa dari hasil kuesioner tersebut, terlebih dengan jumlah responden

yang sangat banyak.

Dengan-Membuat sebuah kuesioner berbasis web, maka akan membuatnya
lebih efektif dan efisien. Bukan hanya web kuesioner biasa, melainkan terdiri dari
sisiclient dan server, dimana server dapat melakukan analisis dari data jawaban

pertanyaan terbuka yang dimasukkan oleh responden secara manual (input ketik).

Dari data tersebut akan diolah menggunakan metode text mining untuk
mencari kesamaan pola kata dari seluruh data yang diinputkan oleh responden
sehingga dapat menentukan arah tren dari responden-responden (client) yang
mengisi kuesioner serta mempermudah analisa data dari seluruh data yang masuk
tanpa harus membacanya satu-persatu. Selain fitur analisis, pada sisi server dapat

membuat form pertanyaan kuesioner secara flexibel.

Kata Kunci : Kuesioner, Web, Text Mining, NLP
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ABSTRACT

Collecting data using conventional questionnaires that use paper and fill it
manually is very obsolete. In addition to more cost-effective, time and energy, this
way is also very inefficient when analyzing the results of the questionnaire.

especially with a lot number of respondents.

By Creating a web-based questionnaire, it will make it more effective and
efficient. Not just an ordinary web questionnaire, but consists of client and server

side, where server can do analysis of data entered by respondents manually (input

type).

From the data will be processed using text mining method to find the
similarity of word patterns of all data inputted by the respondent so that it can
determine the trend direction of the respondents (clients) who fill. the
questionnaire and facilitate the analysis of data from all data entry without having
to read it one- One by one. In addition to analytics features, on the server side can

create questionnaire forms flexibly.

Keyboards : Questionnaire, Web, Text Mining, NLP
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