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INTISARI

Banyumas merupakan salah satu Kabupaten yang berada di Jawa Tengah
dan mempunyai banyak potensi wisata, Kabupaten ini juga banyak menyimpan
sejarah serta berbagai peninggalannya. Salah satu derah yang menyimpan banyak
obyek wisata adalah Kecamatan Baturraden. Namun banyak juga masyarakat
yang tidak tahu tentang informasi yang ada pada Baturraden tersebut

Seiring dengan berjalannya waktu, tuntutan untuk informai akan semakin
bertambah karena munculnya pengetahuan yang baru yang disebabkan oleh
berkembangnya teknologi. Tanpa di sadari membuat manusia bergantung pada
kemudahan tersebut. Berbagai bidang tak lepas dari sentuhan teknologi termasuk
juga bidang pariwisata yang merupakan aspek penting dalam masyarakat.Untuk
mengatasi hal tersebut maka diperlukan suatu media yang mudah untuk diakses
dan mudah untuk digunakan.

Media interaktif ini menyajikan berbagal informasi tentang obyek wisata
dan layanan hotel atau penginapan. Aplikasi ini juga akan menampilkan beberapa
menu pendukung seperti peta, sehingga wisatawan diharapkan dapat
mempermudah mudah mencari lokasi yang dituju tanpa terganggu keterbatasan
signal.

Kata Kunci : wisata, informasi, wisatawan, interaktif



ABSTRACT

Banyumas is one of the regencies located in Central Java and has a lot of tourism
potential, this regency also keeps a lot of history and various relics. One of the
districts that hold many tourist objects is Baturraden District. But many people
who do not know about the information available on the Baturraden.

As time passes, the demand for informai will increase as new knowledge emerges
due to the development of technology. Without being aware of making humans
depend on the ease. Various fields can not be separated from the touch of
technology, including the field of tourism which is an important aspect in society.
To overcome this it Is necessary a mediayang easy to access and easy to use.

This interactive media presents various information about tourism objects and
services of hotels or inns. This application will also display some support menus
such as maps, so that tourists are expected to facilitate easy to find the destination
without undisturbed signal limitations.

Keywords: tourism, information, tourists, interactive



