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PENUTUP
51  Kesimpulan
Setelah melalui beberapa tshapan penelitian dan proses dimulai dengan

analisis, perancangan, sampai dengan pembuitan media interaktif, maka penulis

2. Membuat aplikasi mobile untuk lebih memudahkan pengguna mencari
informasi tentang obyek wisata yang akan dikunjungi.



