BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Banyumas merupakan salah satu Kabupaten yang berada di Jawa Tengah

keterbatzsan petugss atau penduduk sekitar dalam menyediakan informasi tentang
salah satu obyek wisata yang berada di Kabupaten Banyumas. Melihat hal
tevscbit poikn:guna: meadibong Thgn Akbic: sibugel bifuone: uiame; sty
memberikan gambaran bahwa penyedisan akan sebush media informasi harus
benar-benar diperhatikan, sebab kemudshan datam mendspatkan informasi dapat



mendatangkan citra yang baik pada pengunjung terhadap pelayanan khususnya di
Kabupaten Banyumas.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan masalah vang telah divraiken diatas, maks yang menjadi

Adapun metode yang dilakukan untuk perancangan media inferaktif ini
adalah sebagai berikut :

1.5.1 Metode Pengumpulan Data



1. Metode Wawancara

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara  mengadakan
wawancara dengan narasumber yang berkaitan dengan pengumpulan data
dengan tujuan meningkatkan keakuratan data.

metode pembuatan aplikasi game edukasi belajor membaca bersama acil,
Berikut tahapan-tahapan pembuatan game :

1.5.3.1 Tool



Penentuan alat yang membantu dalam proses pembuatan sistem atau media
interaktif yang ingin dibust adalah hal yang paling berpengaruh karena itu seperti
senjat yang akan digunakan dalam berperang. Toof yang digunakan harus tepat
sehingga dalam proses pembuatannyapun semakin mudah jika sudah didukung

produksi multimedia melalui sware, misic, dan efek = efek suara. Seperti halnya
pada prafis, kita dapat membeli koleksi soumd disamping juga menciptakan
sendiri.
1.5.3.4 Pembuatan

Proses eksekusi terhadap apa yang sudah dirancang dan disiapkan untuk

pembuatan media interaktif. Dengan adanys rancangan dan persiapan yang



matang maka akan membual semakin mudah dalam proses pembuatan media
interaktif.

Lo Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini dibag dalam lima bab, dengan urnian sebagai
berikut:

1. BAB I PENDAHULUAN



Bab ini berisi tentang latar belakang permasalahan, perumusan masalah,
batasan masalah, moksud dan twjuan penelitian, metode penelitian dan
sistematika penulisan.

2. BAB Il LANDASAN TEORI
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