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MOTTO 

“ Hidup bukan soal menang atau kalah, tetapi berjuang atau menyerah ” 

          “ Doa orangtua adalah kunci utama kesuksesan ” 

“ Bermimpilah dan Wujudkanlah ” 

“ Hal yang terpenting bukanlah nilai semata namun, yang lebih penting 

mewujudkan mimpi ”  

“ Usaha dan doa saja tidaklah cukup, tanpa keyakinan.” 

“ Jangan pikirkan apa yang anda takutkan, pikirkan saja tujuan anda ” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

~ M.Rifqi Mahmudi & Bambang Wijanarko ~ 
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INTISARI 

 
Badan Narkoba Nasional Kabupaten (BNNK) Sleman sebagai obyek 

penelitian penulis sampai saat ini belum mempunyai profil lembaga dan sangat 
membutuhkannya. Badan Narkoba Nasional Kabupaten (BNNK) Sleman sangat 
membutuhkan media informasi yang dapat memudahkan masyarakat mengetahui 
profil lembaga secara lengkap dan sebagai sarana penyuluhan narkoba kepada 
masyarakat. Media penyuluhan narkoba yang digunakan Badan Narkoba Nasional 
Kabupaten (BNNK) Sleman masih sangat sederhana sehingga kurang menarik 
minat masyarakat. 

Metode penelitian yang digunakan penulis untuk menyelesaikan masalah, 
yaitu studiliteratur dengan mengumpulkan data dari berbagai sumber, observasi 
dengan mengamati dan mengumpulkan data dari BNNK Sleman, perancangan 
membuat rancangan aplikasi, pembuatan dengan memproduksi aplikasi Profil 
interaktif dan animasi 2 dimensi menggunakan berbagai software, pengujian 
dengan melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat, penerapan dengan 
menggunakan aplikasi sebagai sarana penyuluhan. 

Aplikasi Profil Interaktif dan video animasi 2 dimensi penyuluhan Badan 
Narkoba Nasional Kabupaten (BNNK) Sleman yang berbasis desktop telah selesai 
dibuat, dan telah diserahkan kepada pihak BNNK Sleman, dan telah digunakan 
oleh BNNK Sleman sebagai sarana penyuluhan kepada masyarakat, khususnya 
masyarakat kabupaten Sleman. 

 
Kata kunci: Profil interaktif, animasi 2 dimensi, penyuluhan, narkoba, aplikasi. 

 
 
 
 
 
 

 
  

 
 
 
 
 
 
 

 
 

  
  
 



xviii 
 

ABSTRACT 
 

National Drug Agency District (BNNK) Sleman as the object of 
research authors to date have not had the profile of the institution and 
desperately need it. National Drug Agency District (BNNK) Sleman is in 
need of information media that can facilitate the public to know the complete 
profile of the institution and as a means of drug counseling to the 
community. Drug extension media used National Drug Agency District 
(BNNK) Sleman is still very simple so that less interest people. 

The research method used by the writer to solve the problem, is 
studiliteratur by collecting data from various sources, observation by 
observing and collecting data from BNNK Sleman, design making 
application design, making by producing application of interactive Profile 
and 2 dimensional animation using various software, testing by doing 
Testing of the application made, application using the application as a 
means of counseling. 

The application of Interactive Profile and the 2 dimension animation 
video of National Drug Agency District (BNNK) Sleman has been 
completed, and has been submitted to BNNK Sleman, and has been used 
by BNNK Sleman as a means of extension to the community, especially the 
Sleman district community. 
 
Keywords: interactive profile, 2-dimensional animation, counseling, drugs, 
applications. 
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