BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Game merupakan salah satu media hiburan yang menjadi pilihan
masyarakat untuk menghilangkan kejenuhan hingga untuk mengasah ketangkasan.
Mulai dari anak kecil hingga orang dewasa sangal menyukai game. Devil's
Adventure merupakan saloh satu gome vang akan dibuat don dikembangan di

smartphone Android. Game ini menceritakan tentang seorang ninja yang ingin

permasaiahan antara lain :

|. Game Devil's Adventure ini merupakan game dua dimensi yang

dijalankan di smartphone Android dan bergenre Platform Adventure.



2. Game ini bersifal single player dan dimainkan melalui sentuhan ke
layar smartphone ( touchscreen).

3. Game ini memiliki 3 stage yang herbeda.

4. Sofiware yang digunakan vaitu Construct 2, Adobe Wlustrator CC 2015,

Adobe Photoshop CC 2015,

Informasi di UNIVERITAS AMIKOM YOGYAKARTA.

1.5.2 Manfaat Bagl Pengguna
|. Dapat dijadikan sebagai sarana hiburan tanpa mengenal waktu dan
tempat karena bersifat mobile.



2. Menjadi sarana referensi vang baik bagi para pengembang game
pemula untuk mulai menciptakan game sendin dengan cara sederhana

dan mengetahui bagaimana cara mengedarkannya.

Pengambilan data melalai dokumen tertulis maupun elektronik dari
lain.



. Metode Pustaka
Pengambilan data melalui dokumen tertulis maupun elektronik dari
lembaga/institust, yang berkaitan dengan analisis perancangan dan pembuatan
mobile game.
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2. Compositing dan’ pesitioning

‘sound pada layoul game,
3. Pembuatan fungsi dari masing-masing asset.
4. Programming.

5. Testing dan debugging.
6. Exporting game menjadi file cordova.



7. Building file cordova ke file .apk agar executable di perangkat Android.

8. Proses quality control untuk memastikan game dapat berjalan lancar di
semua perangkat Android.

9. Mengunggah ke Google Playstore agar dapat diunduh hanyak orang.
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BAB 1T LANDASAN TEORI

Bab 1 membahas mengenai teori-teori yang menunjang
perancangan dan pembuatan game. serta menjelaskan mengenai
software yong digunakan dalam perancangan game.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME

Bab 1l menjelaskan leknis analisis kebutubhan perancangan
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