BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Tuntutan kebutuhan terhadap sistem informasi kian hari kian meningkat

rangka ketepatan dan kecepatan proses pengolahan dota. Oleh karena ity seorang
administrator dan operator diwajibkan untuk memiliki kemampuan yang cukup
baik tentang sistem penyewaan serta logika pengolahan data yang benar.
Peninjauan masalsh ini adalsh penelition sistem pengolahan data
penyewaan dan penjualan barang di Danareal Futsal Wenesobo, Pada tempat ini



T

sistem  yong digunakan masih manual dan belum  dilakukan  secars
terkomputerisasi dengan penggunaan komputer yang adas. Maka dari itu,
penelitian ini merupakan pembuatan rancangan sistem yang baru dengan tujuan
agar organisasi mampu menyelesaikan segenap permasalahan yang ada.
Kegiatan tersebut memerfukan komputer sebagai media pengolahan data
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dirumuskan adalah bagaimana

13 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah yang ada agar hasilnya mendalam dan karena
keterbatasan peneliti, maka penulis membatasi masalah yang akan di bahas,
waligii



1 Lokasi studi kasus untuk penelitian ini adalah Danareal Futsal
berlokasi di Jalen Kertek Parakan Km.l, Campursari, Kertek,

Wanosabo.
2. Pada penelitian ini penulis hanya membahas masalah yang
berhubungan dengan sistem penyewaan dan penjualan barang

Yaitu suatu carm pengumpulan data dengan
mengadakan wawancars langsung terhadap pihiak —
pihak wvang bersangkutan berdasarkan  tujuan



penelitian dengan mengharapkan jawaban yang
benar dan objektif,

1.5.1.2 Metode Observasl
Yaitu suatn cara pengumpulan data  dengan

mengamati secars langsung dan  dicatat secarn

ControlSecurity (Kemanan), Efficiency (Efisiensi), dan Service
{Pelayanan).



1522 Analisis Fungsional
Analisis fungsional yaitu fitur-fitur yang ada di aplikasi
vang akan di bangun di dalam soffware.

1523 Amnallsls Non Fungsional

em, diagram alir data,

1.54  Metode Pengembangan
Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian
inl mengacu pada tohapan-tahapan dalam standard Systems
Development Life Cvel (SDLC) dengan metode waterfall.



Perencanann -_I
Permncangan _l

pada semua tingkat pengujian perangkat lunak unit, integrasi,
fungsional, sistem dan penerimaan. Metode ujicoba blackbox

memfokuskan pada keperluan fungsional dan software, Kama itu



ujicoba blackbox memungkinkan pengembang software untuk
membuat himpunan kondisi input yang akan melatih seluruh
syarat-syurat fungsional suatu program,

supaya siap un
melakukan kegiatan implementasi, dan tindak lanjut implementasi,

1.6.5 BABV:PENUTUP
Bab ini berisi tentang penerapan Kesimpulan serts saran-saran
yang akan disampaikan penulis.
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