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MOTTO 
 

• Be patient for what was written for you was written by the greatest of 

writers. 

• A man who stands for nothing will fall for anything. 

• Sesungguhnya di balik kesulitan pasti ada kemudahan (QS. Al Insyirah : 5-

6) 

• Niatmu adalah awal keberhasilan doamu dan doa orang – orang disekitarmu 

adalah salah satu cara terpenting untuk mendapatkannya. Kegagalan di 

setiap langkahmu adalah suatu keyakinan bahwa nantinya kita akan 

berhasil, maka dari itu bersabarlah, Allah selalu menyertai orang-orang 

yang penuh dengan kesabaran dalam proses menuju keberhasilan. 

Sesungguhnya kesabaran akan membuatmu mengerti bagaimana 

mensyukuri arti sebuah keberhasilan. 

• Jangan pernah malu untuk maju, karena malu tidak akan membuatmu berarti 

dan teruslah bangkit apapun yang orang lain katakan atau apapun hasilnya 

pasti kita bisa melewati masa – masa sulit karena Allah tidak akan 

memberikan cobaan melebihi kemampuan hambanya. 

• The beautiful thing about learning is that no one can take it away from you. 

• A bunch of right answers on a worksheet will prepare a kid for making high 

scores. But solving authentic problems using creativity, thinking, and 

hardwork, it will prepare a kid for life. 
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INTISARI 
 

Munculnya ponsel pinter memberikan dampak yang cukup luas dalam 
membantu aktivitas ataupun memberikan hiburan untuk banyak orang. Salah satu 
dampak terhadap hiburan adalah perkembangan game. Dengan banyaknya 
pengguna ponsel pintar, semakin banyak pula aplikasi dan game yang di 
kembangkan oleh para developer. Selain kemudahan untuk mengembangkan 
aplikasi berbasis Android menyebabkan maraknya game baik yang gratis maupun 
yang berbayar. 

War In Space merupakan game yang akan dibuat dan diimplementasikan 
pada smartphone Android. Game ini bergenre shoot' em up, dimana latar belakang 
game adalah di angkasa. Game ini menggambarkan pertempuran luar angkasa. 
karakter utama berupa pesawat yang harus menghindari serangan musuh berupa 
peluru - peluru dan hujan meteor. Game ini terbagi menjadi 3 level permainan 
dengan kekuatan musuh yang berbeda - beda. 

Metode pengembangan yang digunakan yaitu Game Development Life 
Cycle. perangkat lunak yang digunakan yaitu Game Maker Studio dengan 
perangkat lunak pendukung Adobe Photoshop. 
 

Kata Kunci : Game , Android, Shoot'em up, Game Maker Studio. 
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ABSTRACT 
  The emergence of smart phones provide a broad enough impact in helping 
the activity or provide entertainment for many people. One impact to entertainment 
is the development of games. With so many smart phone users, more and more 
applications and games are developed by the developers. In addition to the ease to 
develop Android-based applications cause the game is both free and paid. 

War In Space is a game that will be created and implemented on Android 
smartphones. This game is based on shoot 'em up genre, where the game 
background was in the sky view. This game performs a space war with the main 
character of the plane must avoid bullets and meteor rains. This game is divided 
into 3 levels of the game with different strength of every each level. 

The development method which is used for this game is Game development 
life cycle whereas Game Maker Studio as the main Software and Adobe photoshop 
as the Additional Software. 
 

Keywords : Game, Android, Shoot’em up, Game Maker Studio. 
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