BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi menuntul: s atu pekerjaan manusia yang

masih manual dan'karang efisien dapat dilak igan teknologi yang maju
pula. Pekerjann ying difakukan secara manual sebaiknya lebib, ditingkatkan lags
i dapat

h dilakukan

Sistem manual dapat dicontohkan pada
Toko Mini Berkah Boyolali adalah toko yang menjual bermat
cebutuhian sehari Bari. Toko Mini Berkuh Boyolali
oroses jual belinya masih menggunakan sistem mannal. Pada proses
tafan , it saja. Pada
war it proses penyelesaian
pekerjaan dan memperlambat dalam melayani pelanggan dalam proses penjualan.
Oleh karena itu perlu dibuat sistem informasi untuk Toko Mini Berkah Boyolal.

musih

cara d

Sistem dibuat agar dapat membaniu mempercepat proses penyelesaian
pekerjaan. Pada proses penjualan, pembuatan nota, pembuatan laporan sudah
otomatis, sehingga tidak perlu ditulis pada buku. Dengan demikian sistem dapat
meningkatkan kinerja Toko Mini Berkah Boyolali



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan lotar belakang masalah tersebut di atas, maka dapat
diramuskan

|. Bagaimana membuat sistem informasi kasir yang relevan sehingga

4. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java dan MyS()L.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksut dan tujuan penelitian ini adalzh sebagai berikut:
I. Pembustan sistem informasi kasir Toko Mini Berkah Boyolali
menggunakan NetBeans dan MySQL yang dapat  membontu




1.o Metode Penelltlan
Metode penelition yang digunokan yang dalam pembuatan sistem
informasi kasir Toko Mini Berkah Boyolali adalah sebagai berikut -

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

adalah seb _." kot

an, dalam metode pengumpulan data

n data dengan
melakukan pengamatan langsung terhadap ebyek yang ditelit
dongan: instansi (erknit-untik- mengen iR 5 ta dan ‘informasi
yeng berkaitan dengan permasalshan yang ada. lnformasi yang
erkaitan adnlah proses jalannya sistem di toko tersebuf”
Metode pengumpulan data dengan melakukan tamya jawab
n obyek penelitian. a’: eraleh dari
_ dalah sumber data yang
diperoleh secara langsung di lokasi penclitian seperti data-data
barang, harga barang, jenis barang, nota barang, laporan penjualan,
dan sebagainya. Sedangkan sumber data tidak langsung adalah
sumber data yang diperoleh penulis dalam bentuk lisan yaitu tanya
jawab dengan manajemen.




3. Metode Studi Literatur
sumber buku yang berkaitan dirangkum sebagai acuan penulisan,

1,6.3.2 UML (Unified Modeling Language)
UML adalsh himpunan struktur dan teknik untuk

pemodelan desain program berorientasi objek (OOP) serta
aplikasinya.



1.6.3.3 ERD (Entity Relationship Diagram)
ERD adalah gambar atau diagram vang menunjulkkan

informasi dibuat, disimpan dan digunakan dalam system.

4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab IV berisi mengenai hasil dan pembahasan sistem informasi kasir
Toko Mini Berkah Boyolali.



5. BABY PENUTUP

Bab V mempaksn penutup vang berisi kesimpulan dan saran
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