BAB1

PENDAHULUAN

menggunakan media siste fom e it berbasis online sebagei sarana
media pemasaran, promosi dan informasi penjualan motor mereka. Showroom ini
masih mengandalkan pemasaran melalui iklan di surat kabar, brosur dan spanduk
sehingoa belum memberikan koniribusi vang baik terhadap penjualan motomya.
Sebagai contoh iklan spanduk tidak terletak pada tempat strategis jadi kadang
kurang dapat dengan jelas dilihat konsumen, iklan di surat kabar kadang hanya



berupa iklan baris yang tidak ada keterangan gambar motor yang dijual seperti apa

bentuknya dan iklan brosur yang kedang juga memeriukan biaya lebih untuk

mencetaknya dalam jumlah banyak dan tenaga orang untuk menyebarkannya.
Berdasarkan hal tersebut, peneliti ingin membantu memperkenalkan

showroom jual beli motor ini ke masyarikst luas melahn media online yang

online pada Showroom Suryo Motor sehingga informasi penjualan motor bekas

pada showroom ini dapat dengan mudah dan cepat diakses oleh pihak-pihak vang
membutuhkan,



1.3 Batasan Masalah

Mengingat dalam dunia internet cakupannya eukup luas, maka perlu
pembatasan masalah mengenai pembuatan website ini dengan harapan informasi
yang dihasilkan lebih berkualitas. Adapun batasan permasalahan sebagai berikut:
n menggunakan bahasa PHP dan

arve Motor yang

atau acuan dalam penzlitian ini. Peneliti membaginya menjadi dua kelompok
vaitu:



a. Internal
I. Menerapkan ilmu vang telsh dipelajari selama pendidikan di
Universitas AMIKOM Yogyakarta ke dalam aplikasi nyata dengan
harapan dapat lebih bermanfaat.
at menyelesaikan pendidikan Strata-

manfaat buat pihak-pihak yang berkepentingan khususnya pemilik usaha
showroom Survo Motor secara efektif dan efisien. Maks akan menghasilkan

beberapa manfast yang dinilai dari dua sudut pandang, sebagai berikut :



|. Bagi Ohjek Peneliti : yaitu diharapkan dapat membantu bagi pemilik
ussha dalam proses pemasaran kendarsan bermotor vang akan dijual

sehingga dapat lebih berkembang lagi usahanys dan memberikan dampak
operasional yang baik.
. Bagi Peneliti : yaitu diha

dibutuhkan sistem dan dspat terus diperbaharui sechra iterative selama
berjalannya proses pengembangan sistem. Agar perancangan rencana pembuatan
dan pengembangan Sistem Informasi ini dapat dibuat dengan baik.



L.o.0  Metode Pengumpulan Data
1.6.1.1 Metode Observasl

Dalam skripsi ini observasi dilakukan untuk melihat dan mengamati objek

penelitian. Teknik pengumpulan data vang dilakukan secara sistematis dan

bertujuan untuk mengetahui proses-proses yang dilakukan.
1.6.3 Metode Perancangan

Perancangan Sistem Informasi bertujuan untuk menganalisa sistem,
dengan menggunakan metode Prototype. Merupakan suatu paradigma baru dalam



metode pengembangan perangkat lunak dimana metode ini tidak hanya sekedar
evolusi dalam dunia pengembangan perangkat lunak, tetapi juga merevolusi
metode pengembangan perangkat lunak yang lama yaitu sistem sekuensial yang
biasa dikenal dengan nama Saftware Development Life Cyele (SDLC) atau




L7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan laporan Skripsi ini dibagi dalam beberapa Bab
dengan pokok-pokok permasalahannya. Sistematika penulisan secara umum dari
laporan ini sebagai berikut :

BARE 1

butuhan ferdware dan

Bab ini merupakan bab penutup yang mengemukakan hasil analisa
dan masukan kepada pihak tempat penelitian.
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