BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Permintzan akan animasi semakin har semakin tingm sejalan dengan
semakin melugsnya penetrasi saluran TV baik yang gratis maupun berbayar,
Internet sehngu.t media yang saal inicberkembang dengan pesat membawa
z : si. Teknologi vang semakin

Dikatakan demikian kﬂr&m h-erhm tenmsu.k d:.llm situasi informatif yang
ingin membuat pengertian-pengertian atau mokna-makna menjadi jelas. Bisa
berupa apa yang dibayangkan, dirasa atau meyampaikan pesan moral.
Penumbahan cerita yang dijelaskan bisa menjadi tambshan mengembangkan
pembuatan film animasi[3].

Ada juga berbagai macam teori dan pendapat tentang bagaimana
seharusnya animasi it dibuat. Tetapi setidaknya ada 12 prinsip yang harus



dipenuhi untuk membuat sebuah animasi yang ‘hidup’. Ke-12 prinsip ini
meliputi dasar-dasar gerak, pengaturan waktu, sekaligus tekmis pembuatan
sebuah animasi|4].

Dalam kesempatan ini penulis bermaksud untuk membuat sebush
cerita bertemakan potongan kehidupan sebagai sarana penyampaian pesan
moral dalam animasi 2D dengan penerapan 12 prinsip animasi, dengan
mengambil judul, “Pembuatan Film Pendek Animasi 2D berjudul “The Story

b. Adobe FlashPro CS6
e Adobe After Effect C56
d. Adobe Audition CS6
e. Adobe Premiere CS6



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitan in adalah:
. Membuat film animasi 2D sebagai sarana untuk bercerita lebih
baik dan bisa dintkmati oleh semua orang.
2. Dapat menghasilkan karya dengan film animasi 2D.
3. Dengan adanya film animasi 2d *“The Story abowt Unfucky Eagle ™
dihorapakan penonton mendapat pesan dari cerita  yang
disampaikan.

dalam bidang multimedia.



Lo Metode Penelltian

Peneliti menjabarkan caracara memperoleh data-data yang digunakan
untuk kebutuhan penelitian. Adapun langkah-langkah dalam melakukanya adalah
aschagai berikut:
Lo Metode Pengumpulan Data

Derni mendapatkan data yang Sesuai, relevan dan terarah sesuai topk yang

Pada tahap ini dilakukan pembuatan laporan mulai dani studi pustaka
sampai dengan implementasi, serta penarikan kesimpulan dan saran.



Lo.2  Metode Perancangan

Pada tahap ini penulis merancang animasi melalaui tahap Pra Produksi
dengan mempersiapkan spa saja yang dibutubkan mulai dari ide cerita, membuat
konsep, dan menulis scripr lalu dikembangkan ke tahap storyvhoard dan analisis
kebuiuhan soffware dan hardware.
Lo.3  Metode Pengembangan

l. Produksi
Peneliti mulai membuat an

L.7.2 BAB Il LANDASAN TEORL
Datam bab ini akan menguraikan dan membahas teori-teori yang
mendukung dalam proses penyusunan penelitian ini. Yang berhubungan
dengan konsep pembuatan animasi 2D, dan 12 prinsip-prinsip animasi
vang akan digunakan,



1.7.3  BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini akan dijelaskan mulia dart gambaran umum, analisis
cerita, Logline. Sinopsis, Sereenplay, Charavter Development dan
Storyboard.
1.7.4 BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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